Mosaique GS-2

Objectif : reproduire un modéle complexe avec les picots.

L'oiseau

g

Le champignon

Le papillon

La maison

Latortve équilibre

Objectifs : travailler la motricité fine, la concentration et stimuler I'habileté tactique.
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Yo @ Dmnwm

Régle du jeu: Je lance le dé, je pose les cylindres en fonction de la couleur du dé. Attention a ne pas faire tomber les

cylindres. (Peut se jouer a deux éléves)

Puzzles de nombres
Objectifs : associer une quantité a son écriture chiffrée ;
aborder les premiers calculs (additions / soustractions).
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""Les blocs logiques' GS - Niveau 2 '~

Reproduire un assemblage a partir d'un modéle.

[]

—

Objectif : Je reproduis l'assemblage d'un copain.




"Les blocs logiques" GS - Niveau 3 /v

Reproduire un assemblage a partir d'un modéle.
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La maison | La fleur Le train Le bateau
Le bonhomme
A o
<l -
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- L'oiseau Le camion Le chateau Le chat
La fusée

Objectif : Je reproduis un assemblage sans modéle. R K
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La cartedu ]

ro carte du 2

Objectif : Je sais reconnaitre sans compter ke nombre indiqué par le dé ou les doigts ; ti-t.‘o!’.’.:vt-’

1}

La carte du 3

"Les batonnets"

Date :

carte du 4

ro carte du 5§

[Date: | Date:

La carte du 6

Date :

Lacatedu?

_.o carte du 8

1]

La carte du 9

Date

Lacate du 10

Je .o:mo de |1 & 5 (chiffres)

Date :

._o.o:nmao_ou.n )

Je range de 6 & 10 (dés)

Je range de é & 10 (doigts)

Je range de 6 & 10 (objets)

[Date :

Date :

Date :

1. le camré | == 2. Le rectangle
Date : Date :
3. le ._._n...n_o. 4. La maison
Date : Date :
5. Lignes brisées I 6. Les créneaux
Date : Date :
7. La fleche -‘
8. L'échelle
Date :
o -b bateau 10. L'étoile -\
Date :
: —o:!- 12 rouav_a-\
Date :




Obijectif : Retrouver les lettres d'un mot.

1 b leslettres
i et h
Po" or o
hippopotame m n P | P
Fiche n®1 Fichen2 | Fichen’3 | Fichen’4
Fichen’s Fichen’6 Fiche n’7 Fiche n’8
Fichen’9 | Fichen’t0 | Fichen’1t | Fichen’12
Fichen’13 | Fiche n’14

Objectif : Retrouver les mots d'une phrase.

10 .4 les mots

[ Lelopin mange de la salade. |

lait de Lo mange
la fille sale
ou du
lopin salade Le loc
Fichen®1 Fichen”2 Fiche n°3 Fiche n’4
Fichen’s Fichen’6 Fiche n’7 Fiche n°8
Fichen’9 | Fichen’t0 | Fichen’tt | Fichen’12
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Niveau 3 : "Cabhier de graphismes fins"
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Les hérissons numérigues
Ecriture chiffres GS Objectif : dénombrer une quantité jusque 10 (en points) ;
. e reconnaditre I'écriture chiffrée du nombre ; associer la bonne
Jd travailé la fiche de lalettre... quantité de pinces a linges comrespondante.

O[1]12|3]|4

516|789

2 Ch 1 5
JAVAVATA 6 10
f 11 15

16 20

Jeu « Je compose des mots » (Nathan)
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(objectif :

Je tisse les bandes sur la petite

Jetisse les bandes dans la

Atelier "Le tisserand” - Consigne : Jiinsére une languette dans la fente et je la fais passer d

Je tisse les bandes dans le

Je tisse les bandes dans le grand

Jetisse les bandes dans le

‘ar\d IaIlon escarlot. petit poisson. boite du clown. |la|ue verteileue

ns numéri 1

hampi

Espace GS : La farandole des animaux (niveau 1)
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Date: Date:
Objectifs : Reproduire un
*a Mﬂ “ e #j assemblage a partir d’un
9 modele, respecter les
Date : positions des animaux.




Feuille de route

Ateliers :
"Mosaiques/Attrimath®
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>Ob,;¢c1'f - Reconstituer une moque

Espace GS : Ribambelle dans la forét

Objectifs : Reproduire un assemblage a
partir d'un modeéle, respecter les positions

des animaux.

R 0N S W

12(3|4|s|6|[7|8]9]0
© 0000|0000
1112 [13[ 14| 15|16 [17 [ 18] 19|20

©

©

©

©|0©

Suivi de I'atelier « Localisons les syllabes » GS
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