
Jeu  Quizz  Samson 
 
Matériel :  51 cartes questions 

9 cartes « Fort comme Samson » 
6 cartes « Plus de force » 
6 cartes puzzle « Fin de la vie de Samson » 

 
Préparation : 
Mélanger toutes les cartes et former une pile face cachée au centre de la table. 
 
Règle : 
 

Chaque joueur (ou équipe), à son (leur) tour, pioche 1 carte et joue en fonction du type 
de carte piochée :  


- Carte « question »  
Le joueur (ou un joueur de l’équipe) lit la question et propose une réponse. 
Si la réponse est juste le joueur (ou l’équipe) garde la carte. 
Si la réponse est fausse, la carte est remise sous la pile de cartes. 
Les questions sont numérotées pour trouver les réponses sur la fiche réponse. 
 

- Carte « Fort comme Samson »  
Proposer une épreuve au joueur (ou à l’équipe) en fonction de l’âge ou du lieu : 
Soulever, transporter, pousser, porter,… meubles, objets, branches, roches, … 
Si l’épreuve est réussie, le joueur (ou l’équipe) garde la carte sinon la carte est remise 
sous la pile. 
 

- Carte « Plus de force / Samson rasé»  
Quand un joueur (ou une équipe) pioche cette carte il (elle) doit rendre 2 cartes 
en sa possession et les remettre sous la pile. 
 

- Carte « puzzle »   
Cette carte doit être posée sur la table pour reconstituer collectivement le puzzle. 
 
Puis c’est au joueur suivant (ou à l’équipe suivante) de jouer et ainsi de suite... 
 
Fin du jeu 
Le jeu s’arrête quand toutes les cartes puzzle ont été sorties de la pioche et que l’image 
de Samson est complète. 
Chaque joueur (ou équipe) compte alors les cartes qu’il a en sa possession à ce moment 
du jeu. 
Celui (ou l’équipe) qui a le plus de cartes a gagné ! 
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