Construire une figure
sur papier pointé

Trace la figure dont les sommets
sont: (A,1); (A.4); (D,3); (D,1).

2. Combien de cbtés possede cette
figuree .........
3. Combien de sommetse .........
4. Quel est son nomge
2 . .
Construire une figure
sur papier pointé
1. Trace la figure dont les sommets
sont: (C,1); (A,3); (C,5); (E,3).
2. Combien de cbtés posséde cette
figuree .........
3. Combien de sommetse .........
4. Quel est son nomge
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Construire une figure
sur papier pointé

Trace la figure dont les sommets
sont: (C,2); (C.3); [(A.5); (D.4);
(C,1).

Combien de cotés possede cette
figuree .........

Combien de sommetse .........

Construire une figure
sur papier pointé

Trace la figure dont les sommets
sont: (E,1); (B,2); (D.,4).

Combien de cotés posseéde cette
figuree .........

Combien de sommets? .........
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La grenouille

A l'aide du quadrillage, reproduis cette grenouille dans le cadre vide. §

Colorie-la ensuite. ' L] L . \\'

Dessine celle qui arrive au loin dans le petit cadre.

Cette mouette va bientot se poser sur la plage.
Elle est bien plus petite car elle est encore loin.

La mouette
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La mon tgolﬁére Reproduire une figure par symétrie (Le clown)

Cette montgolfiére vient de décoller. Dessine dans le petit cadre
celle que le vent a déja emportée au loin.
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Reproduis cette figure par symétrie axiale :
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Reproduis cette figure par symétrie axiale :
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Source: rustrel free fr
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11 Reproduire une figure sur papier blanc

Reproduis cette figure a I'identique dans I'espace ci-dessous,
en t'aidant des instruments nécessaires.

Source: rustrel free. fr

12

Reproduire une figure sur papier blanc

en t'aidant des instruments nécessaires.

Reproduis cette figure a l'identique dans I'espace ci-dessous,
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Pour réviser : LECON L12 : LES DROITES (REGARDER LES VIDEOS)

13 Reproduire une figure sur papier blanc
Reproduis cette figure a I'identique dans I'espace ci-dessous, Tu reproduis ces 2 droites. .
P : .g : 9 2 P ; Tu traces une droite (D) paralléle a (X)
en t'aidant des instruments necessaires. Tu traces une droite (F) paralléle a (2)
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Pour réviser : LEGON L12 : LES DROITES (REGARDER LES VIDEOS)

Tu traces une droite (z).

Tu places un point M sur cette droite.

A I'aide de ton équerre, tu traces une droite (y)
perpendiculaire a (z) et qui passe par M .

ATELIER GEOMETRIE / N2

Pour réviser : [LE@N ['Lﬂ]@ H &ES DROITES

Trace les droites (AE) ; (DF) ; (FB) ; (BE).
Trace les segments [AF] ; [GJ] ; [BD] ; [FH] ; [AC].
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Quelles sont les droites perpendiculaires 2...................oocnrinnmminnmn s

Quels sont les segments perpendiculaires ?.......




o

A7 A8

o

ATELIER GEOMETRIE / N2 ATELIER GEOMETRIE / N2

Pour réviser : LECON L3 2 LES POLYGONES Pour réviser : LECON L12 : LES DROITES (REGARDER LES VIDEOS)
Programme de construction Programme de construction

Lis le scénario suivant puis construis la figure sur un papier blanc. Lis le scenario suivant puis consfruis la figure sur un papier blanc

1) Trace unsegment [AB] de 9,5 cm. 1) Trace unsegment [AB] de 9,5 cm.

2) Soit Jle milieu de [AB]. 2) Soit Jle milieu de [AB].

3) Trace unsegment [CF] de 6,4 cm qui coupe [AB] en J. 3) Trace un segment [CD] de 6,4 cm perpendiculaire a [AB] et
4) Trace le quadrilatere ACBF. passant par J, telque [CJ] = [JD] =3,2cm

5) Quereprésentent [AB] €t [CFI2 v ieenaeaen, 4) Trace le quadrilatére ACBD.

5] DONNE SON NOM it aae e
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Pour réviser: LEGON L6 ¢ LE CERCLE

Recomposer un Tangram :

Programme de construction modéle avec quelques piéces effacées (Le renard)

Lis le scenario suivant puis construis la figure sur un papier blanc.
1) Trace unsegment [AB] de /7,9 cm.

2) SoitH le point de [AB] tel que [HB] = 3,2 cm.

3) Trace unsegment [CF] de 6,8 cm qui coupe [AB] en H.

4) SoitK le miliev de [CF].

5) Trace un cercle de centre K et passant par B.
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Recomposer un Tangram :

Recomposer un Tangram : modeéle avec quelques piéces effacées (Le Vase)
modéle avec quelques piéces effacées (L'oiseau)
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Pour réviser : LEGON BONUS 1 ¢ LES SOLIDES
LecoNn BONUS 2 3 LES SOLIDES

1. Prends le Patron 4.

2. Découpe le.

3. Réalise le montage, Colle.
4. Remplis cette Fiche.

5. Montre le tout au maitre.

SOLIDE n°4

Nombre de Faces :

Nombre d'arétes :

Nombres de sommets :

est-il un Polyedre ? Oui / Non

Son nom :

ATELIER CEOMETRIE J N2
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Pour réviser : &E@N BoNUS 1 ¢ LES SOLIDES
LEcON BONUS 2 : LES SOLIDES

1. Prends le Patron 5.

2. Découpe le.

3. Réalise le montage, Colle.
4. Remplis cette Fiche.

5. Montre le tout au maitre.

SOLIDE N°$

Nombre de Faces :

Nombre d'arétes :

Nombres de sommets :

est-il un Polyedre ? Oui / Non

Son nom :
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Pour réviser : [LE@[N] BoNUS 1 2 LES SOLIDES
LecoN BONUS 2 : LES SOLIDES

1. Prends le Patron 6.

2. Découpe le.

3. Réalise le montage, Colle.
4. Remplis cette Fiche.

5. Montre le tout au maitre.

@ SOLIDE N°6

Nombre de Faces :

Nombre d'arétes :

Nombres de sommets :

est-il un Polyédre ? Oui / Non

Son nom :
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