
PRÉNOM :  

  .                                                          
DATE :  

DOMAINE : mobiliser le langage 
dans toutes ses dimensions 
à graphisme 

CONSIGNE : décore les vêtements de la petite 
esquimaude 

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



PRÉNOM :  

  .                                                          
DATE :  

DOMAINE : mobiliser le langage 
dans toutes ses dimensions 
à écriture 

CONSIGNE entraine-toi à écrire le mot « igloo » 

	

igloo   
  i   i  .    .     .     .     .     .     .     .      
.     

  g   g  .    .     .     .     .     .     .     .     
.      

  l   l  .    .     .     .     .     .     .     .     
.     

  o   o  .    .     .     .     .     .     .     .     
.     

  igloo  .              .               .               
.     

  igloo  .              .               .               
.     

  igloo  .              .               .               
.     

  igloo  .              .               .               
.     



PRÉNOM :  

  .                                                          
DATE :  

DOMAINE : mobiliser le langage 
dans toutes ses dimensions 
à écriture 

CONSIGNE entraine-toi à écrire le mot « banquise » 

	

banquise    
  b   b  .    .     .     .     .     .     .     .      
.     

  a   a  .    .     .     .     .     .     .     .     
.      

  n   n  .    .     .     .     .     .     .     .     
.     

  q   q  .    .     .     .     .     .     .     .       
.     

  u   u  .    .     .     .     .     .     .     .       
.     

  i   i  .    .     .     .     .     .     .     .       
.     

  s   s  .    .     .     .     .     .     .     .       
.     

  banquise   .                   .                    
.     



PRÉNOM :  

  .                                                          
DATE :  

DOMAINE : mobiliser le langage 
dans toutes ses dimensions 
à langage écrit 

CONSIGNE recompose les mots en majuscules  

 

e s q u i m a u 
        

   
 

b a n q u i s e 
        

 
 

i c e b e r g 
       

 
 

g l a c e 
     



 
 

E I B E I E Q U N U 
G U R A S I A Q E E 
A L S G C G U C B M 

 

E I B E I E Q U N U 
G U R A S I A Q E E 
A L S G C G U C B M 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



PRÉNOM :  

  .                                                          
DATE :  

DOMAINE : construire les premiers 
outils pour structurer sa pensée 
à numération 

CONSIGNE : compte le nombre d’esquimaux et écris 
le bon numéro 

1  2  3  4  5  6  7  8  9 

         

 

       

 

      

 

        

 

      

 

   

 

 

 

        

 

          

 



PRÉNOM :  

  .                                                          
DATE :  

DOMAINE : construire les premiers 
outils pour structurer sa pensée 
à logique 

CONSIGNE :recompose l’esquimau 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



PRÉNOM :  

  .                                                          
DATE :  

DOMAINE : mobiliser le langage 
dans toutes ses dimensions 
à langage écrit 

CONSIGNE recompose les mots en script  

 

e s q u i m a u 
        

   
 

b a n q u i s e 
        

 
 

i c e b e r g 
       

 
 

g l a c e 
     



 
 

e i b e i e q u n u 
g u r a s i a q e e 
a l s g c g u c b m 

 

e i b e i e q u n u 
g u r a s i a q e e 
a l s g c g u c b m 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



PRÉNOM :  

  .                                                          
DATE :  

DOMAINE : construire les premiers 
outils pour structurer sa pensée 
à logique/numération 

CONSIGNE :colorie les cases où il y a le plus d’images 

 

  

  

  

  
  

  

  



PRÉNOM :  

  .                                                          
DATE :  

DOMAINE : construire les premiers 
outils pour structurer sa pensée 
à numération 

CONSIGNE :entoure les manchots par 6 pour dessiner 
l’iceberg qui les porte 

 

 

 



PRÉNOM :  

  .                                                          
DATE :  

DOMAINE : mobiliser le langage 
dans toutes ses dimensions 
à langage écrit 

CONSIGNE reconnais et associe les mots identiques 
en majuscules et en script  

 



PRÉNOM :  

  .                                                          
DATE :  

DOMAINE : mobiliser le langage 
dans toutes ses dimensions 
à écriture 

CONSIGNE entraine-toi à écrire le mot « esquimau » 

	

esquimau      
  e   e  .    .     .     .     .     .     .     .      
.     

  s   s  .    .     .     .     .     .     .     .     
.      

  q   q  .    .     .     .     .     .     .     .     
.     

  u   u  .    .     .     .     .     .     .     .       
.     

  i   i  .    .     .     .     .     .     .     .       
.     

  m   m  .    .     .     .     .     .     .     .       
.     

  a   a  .    .     .     .     .     .     .     .       
.     

  esquimau   .                   .                    
.     



PRÉNOM :  

  .                                                          
DATE :  

DOMAINE : construire les premiers 
outils pour structurer sa pensée 
à numération 

CONSIGNE : compte le nombre d’igloos et écris le bon 
numéro 

1  2  3  4  5  6  7  8  9 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 



PRÉNOM :  

  .                                                          
DATE :  

DOMAINE : construire les premiers 
outils pour structurer sa pensée 
à numération 

CONSIGNE : compte le nombre de phoques et écris le 
bon numéro 

1  2  3  4  5  6  7  8  9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PRÉNOM :  

  .                                                          
DATE :  

DOMAINE : construire les premiers 
outils pour structurer sa pensée 
à numération 

CONSIGNE : compte le nombre d’ours polaires et 
écris le bon numéro 

1  2  3  4  5  6  7  8  9 

 
 

 
 

 

 

 
 

 
 

 

 

 
 

 
 

 
 



PRÉNOM :  

  .                                                          
DATE :  

DOMAINE : construire les premiers 
outils pour structurer sa pensée 
à numération 

CONSIGNE : compte le nombre d’animaux et écris le 
bon numéro 

1  2  3  4  5  6  7  8  9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


