


r CUBISSIMO

™ C[UIB[I{S|S]IIM[0]

Sélectionne une des cartes défis. Place les premiers éléments du cube comme indiqué
sur la carte. Il faut alors positionner les pieces restantes pour former un cube parfait.

Défin° Défi réussi le ...
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J[UINIG]LIEQLIOIGIIIC

Sélectionne une des cartes défis. Place les animaux comme indiqué sur la carte. Il faut
alors positionner les piéces restantes pour compléter la grille.

Défin° Défi réussi le ...
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PAIRIK]IINIGRTIOJUIRINII{S(}1])

Ote toutes les pieces du parking. Choisis un défi. Place les piéces en suivant les indices sur la
carte défi. Le défi est réussi si tu as mis toutes les piéces sur le parking et qu’aucune voiture
ne bloque la sortie.

Défi réussi le ...
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PAIRIK]INIGRTIOJURINII[SI(]2])

Ote toutes les pieces du parking. Choisis un défi. Place les piéces en suivant les indices sur la
carte défi. Le défi est réussi si tu as mis toutes les piéces sur le parking et qu’aucune voiture
ne bloque la sortie.

Défin°

Défi réussi le ...
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FILIEIXQPIUZIZILIERM(J1])

Choisis un défi. Reproduis le défi proposé .

Défi réussi le ...
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FILIE(XQPIUIZIZILIE[R I (2])

Choisis un défi. Reproduis le défi proposé .

Défi réussi le ...
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FILIE(XQPIUZIZILIERM(]3])

Choisis un défi. Reproduis le défi proposé .

Défin°

Défi réussi le ...
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T(AINIGIRIAM

Choisis un défi. Reproduis le défi proposé .

Défin° Défi réussi le ...
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Le but du jeu consiste a placer toutes les pieces a I'intérieur du coffret tout en respec-
tant la position des 9 carrés de couleurs du Focus, indiqués sur le défi choisi.

Défin®

Défiréussile ...
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Le but du jeu consiste a placer toutes les pieces a I'intérieur du coffret tout en respec-
tant la position des 9 carrés de couleurs du Focus, indiqués sur le défi choisi.

Défin°® Défiréussile ...
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Le but du jeu consiste a placer toutes les pieces a I'intérieur du coffret tout en respec-
tant la position des 9 carrés de couleurs du Focus, indiqués sur le défi choisi.

Défin®

Défiréussile ...
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Le but du jeu consiste a placer toutes les pieces a I'intérieur du coffret tout en respec-
tant la position des 9 carrés de couleurs du Focus, indiqués sur le défi choisi.

Défin®

Défiréussile ...
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{ORTIWHHSITR(J1])]

Encastre les pieces de couleur en fonction du défi choisi.

Défiréussile ...
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| {ORTIWIS[TI(J2])

Encastre les pieces de couleur en fonction du défi choisi.

Défin°® Défiréussile ...
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| {ONTIWHISITI(]3])

Encastre les pieces de couleur en fonction du défi choisi.

Défin®

Défiréussile ...

61

62

63

64

65

66

67

68

69

70

71

72

73

74

75

76

77

78

79

80

81

82

83

84

85

86

87

88

89

90




{ORTIWIS[TR(J4])]

Encastre les pieces de couleur en fonction du défi choisi.

Défin®

Défiréussile ...
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| {OQSITIARISE(}1])]

Choisis un défi. Place uniquement les pieces indiquées a I'intérieur du coffret aux
bons emplacements. Remplis les espaces vacants a I’aide des autres piéces de
jeu.

Défin® Défiréussile ...
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| {ONSITIAIR[SE(]2])

Choisis un défi. Place uniquement les pieces indiquées a I'intérieur du coffret aux
bons emplacements. Remplis les espaces vacants a I’aide des autres piéces de
jeu.

Défin°® Défiréussile ...
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| {ONSITIAIRISE(]3])

Choisis un défi. Place uniquement les pieces indiquées a I'intérieur du coffret aux
bons emplacements. Remplis les espaces vacants a I’aide des autres piéces de
jeu.

Défin® Défiréussile ...
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| {OFS|TIAIRISE (]4])!

Choisis un défi. Place uniquement les pieces indiquées a I'intérieur du coffret aux
bons emplacements. Remplis les espaces vacants a I’aide des autres piéces de
jeu.

Défin® Défiréussile ...

93

94

95

96

97

98

99

100

101

102

103

104

105

106

107

108

109

110

111

112

113

114

115

116

117

118

119

120




Choisis un défi. Place les pieces sur le plan de jeu comme indiqué. Compléte les
espaces libres avec les pieces restantes. Les «X» et les «O» devront toujours se
suivre verticalement comme horizontalement.

Défiréussile ...
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Choisis un défi. Place les pieces sur le plan de jeu comme indiqué. Compléte les
espaces libres avec les pieces restantes. Les «X» et les «O» devront toujours se
suivre verticalement comme horizontalement.

Défin°® Défiréussile ...
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Choisis un défi. Place les pieces sur le plan de jeu comme indiqué. Compléte les
espaces libres avec les pieces restantes. Les «X» et les «O» devront toujours se
suivre verticalement comme horizontalement.

Défin®

Défiréussile ...
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Choisis un défi. Place les pieces sur le plan de jeu comme indiqué. Compléte les
espaces libres avec les pieces restantes. Les «X» et les «O» devront toujours se
suivre verticalement comme horizontalement.

Défin®

Défiréussile ...
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| [0JPUIZ|ZILEIRAPIRIOR(}1])

Choisis un défi. Place les pieces demandées comme indiqué. Ces piéces ne peu-
vent alors plus étre déplacées. Place toutes les piéces restantes sur le plan de
jeu.

Défiréussile ...
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| {0QPIUIZIZILIE[REPIRIOM (J2])

Choisis un défi. Place les pieces demandées comme indiqué. Ces piéces ne peu-
vent alors plus étre déplacées. Place toutes les piéces restantes sur le plan de
jeu.

Défin°® Défiréussile ...

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

57

58

59

60




| {0§PIUIZZILIE[REPIRIONE (f3])]

Choisis un défi. Place les pieces demandées comme indiqué. Ces piéces ne peu-
vent alors plus étre déplacées. Place toutes les piéces restantes sur le plan de
jeu.

Défiréussile ...
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| {0§PIUIZIZILIE[REPIRIOM(J4])

Choisis un défi. Place les pieces demandées comme indiqué. Ces piéces ne peu-
vent alors plus étre déplacées. Place toutes les piéces restantes sur le plan de
jeu.

Défiréussile ...
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00 00 oD

Choisis un défi dans le livret et place les piéces de couleur aux endroits indiqués a
I'intérieur du plan de jeu.

Défiréussile ...
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| {ONFIHTR(]2])

Choisis un défi dans le livret et place les piéces de couleur aux endroits indiqués a
I'intérieur du plan de jeu.

Défin°® Défiréussile ...
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{ONFIHTR(]3])

Choisis un défi dans le livret et place les piéces de couleur aux endroits indiqués a
I'intérieur du plan de jeu.

Défin®

Défiréussile ...
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| {ORFIHTR(]4])]

Choisis un défi dans le livret et place les piéces de couleur aux endroits indiqués a
I'intérieur du plan de jeu.

Défin®

Défiréussile ...
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C{U|BIEQPIU(ZIZILIEIRNGIOM(]1])

Place les sept piéces de jeu sur le plateau transparent pour construire le cube
tout en respectant les contraintes données pour défi. Chacune des sept pieces
doit étre utilisée dans tous les défis.

Défiréussile ...
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C{U|BIEQPIU(ZIZILIEIRNGIOM(]1])

Place les sept piéces de jeu sur le plateau transparent pour construire le cube
tout en respectant les contraintes données pour défi. Chacune des sept pieces
doit étre utilisée dans tous les défis.

Défin°®
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C{U|BIEQPIU(ZIZILIEIRNGIOM(]1])

Place les sept piéces de jeu sur le plateau transparent pour construire le cube
tout en respectant les contraintes données pour défi. Chacune des sept pieces
doit étre utilisée dans tous les défis.
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Défiréussile ...
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C{OIDENCIO[UILIEIVIRM(]1])

Choisis un modele. Prend les plaquettes transparentes dont tu as besoin pour
reproduire le modele. Il faut ensuite les placer dans le bon ordre et les orienter
correctement pour recréer le modéle!

Défiréussile ...
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C{OIDENCIOUILIEIU[RI (]2])

Choisis un modele. Prend les plaquettes transparentes dont tu as besoin pour
reproduire le modele. Il faut ensuite les placer dans le bon ordre et les orienter
correctement pour recréer le modéle!

Défiréussile ...
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C{OIDERCIO[UILIEIVRM(]3])]

Choisis un modele. Prend les plaquettes transparentes dont tu as besoin pour
reproduire le modele. Il faut ensuite les placer dans le bon ordre et les orienter
correctement pour recréer le modéle!

Défin°® Défiréussile ...
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C{OIDIEQCIOUILIEIUIRM({4])

Choisis un modele. Prend les plaquettes transparentes dont tu as besoin pour
reproduire le modele. Il faut ensuite les placer dans le bon ordre et les orienter
correctement pour recréer le modéle!

Défiréussile ...
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C{OIDIEQCIOUILIEIUIRM({4])

Choisis un modele. Prend les plaquettes transparentes dont tu as besoin pour
reproduire le modele. Il faut ensuite les placer dans le bon ordre et les orienter
correctement pour recréer le modéle!

Défiréussile ...
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T(R1{CIKIYQFIINIGIEIRIS

Choisis un modele. Déplace les billes a I’aide de tes doigts afin de reproduire le
modele

Défin*® Défiréussile ...
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SHEEPLS

SHIEEIPRLIOIGIIIC

Choisis un modele. Place les pieces comme sur le modele. Ensuite place les domi-

Défi réussi le ...
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L{E{SHPIIINIGIOJUIINISHPIAITIHNIEIURISEC]TD)]

Choisis un défi. Reproduis le défi proposé .

Défi réussi le ...
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L{EISHPIINIGIO[ULIINISHPIAITIIINIE[UIRISE(]2])

Choisis un défi. Reproduis le défi proposé .

Défi réussi le ...
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L{EISHP]IINIGIO[U]IINISHPIAITIINIE[URISE(]3])

Choisis un défi. Reproduis le défi proposé .

Défin°

Défi réussi le ...
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M‘ DINOSAURES
o T

JEU DE REFLEXION POUR 1 JOUEUR

=

LARICIHII[PIELWDIEISHDIINIO[SIAJUIRIEISR(]1D)]

Choisis un défi. Reproduis le défi proposé . Attention les dinosaures verts ne peuvent pas étre
sur la méme file que les dinosaures rouges au risque de se faire manger.

Défi réussi le ...
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M‘ DINOSAURES
o T

JEU DE REFLEXION POUR 1 JOUEUR

=

LGARICIHIIPIE[LUDIEISADIIINIOSIAIURIEISE(J2])

Choisis un défi. Reproduis le défi proposé . Attention les dinosaures verts ne peuvent pas étre
sur la méme file que les dinosaures rouges au risque de se faire manger.

Défi réussi le ...
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JEU DE REFLEXION POUR 1 JOUEUR

- —— —

L’ ARCHIPEL DEs

) ‘
AM T-
CTE | DOEODEER OGS DODESN0RES NED

Choisis un défi. Reproduis le défi proposé . Attention les dinosaures verts ne peuvent pas étre
sur la méme file que les dinosaures rouges au risque de se faire manger.

Défin° Défi réussi le ...
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Bl ONELDE DE QEE0EES GO0

Placez les trois pieces de jeu « échelles » sur le plan de jeu magnétique afin que le Nain puisse
monter et descendre dans les galeries pour découvrir les pépites.

Défi réussile ...
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Bl ONELE DE QER0HES B0

Placez les trois pieces de jeu « échelles » sur le plan de jeu magnétique afin que le Nain puisse
monter et descendre dans les galeries pour découvrir les pépites.

Défi réussile ...
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JEU DE WOYAGE MAGNETIOLE

GIRIUIYIE[RIERPIAIRITIY(}1]).

Placer les morceaux de fromage magnétiques sur le plan de jeu de telle sorte que les tétes
des souris apparaissent a travers les trous de la meule de gruyére ?

j@ Certains trous pourront rester vides, mais les demi-trous sont interdits, sauf s’ils sont disposés
» sur le pourtour du plan de jeu.

Défin° Défi réussi le ...
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JEU DE WOYAGE MAGNETIOLE

GIRIUIYIE[RIERPIARITIY M (f2])

Placer les morceaux de fromage magnétiques sur le plan de jeu de telle sorte que les tétes
des souris apparaissent a travers les trous de la meule de gruyére ?

Certains trous pourront rester vides, mais les demi-trous sont interdits, sauf s’ils sont disposés
,@ sur le pourtour du plan de jeu.

Défin° Défi réussi le ...
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JEU DE VOYAGE MAGNETIQUE

GHE DE Néé

LEARICIHIENDIERNIOIEM(J1])

Choisis un défi et place les piéces magnétiques sur le plan de jeu tel qu’indiqué. Place les
pieces restantes a l'intérieur de I'arche de telle sorte que les animaux de la méme espéce
soient en contact par au moins un de leurs cotés.

Défi réussile ...
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JEU DE VOYAGE MAGNETIQUE

LARICIHIENDIERNIOIER (J2])]

Choisis un défi et place les piéces magnétiques sur le plan de jeu tel qu’indiqué. Place les
pieces restantes a l'intérieur de I'arche de telle sorte que les animaux de la méme espéce
soient en contact par au moins un de leurs cotés.

Y

Défin° Défi réussi le ...
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(L {LEEITIA{TRUINIERFIEIRIMIEM(J1])

_Fentne?

Petit probleme a la ferme ! C’est la pagaille. Les animaux font tout un bazar et doivent étre

séparés... mais le fermier n'a que 3 cl6tures simples pour diviser sa terre en prairies séparées.
Aidez-le a placer les clotures de fagon que les chevauy, les vaches, les moutons et les cochons
aient chacun leur propre espace. Faites en sorte que chaque animal ait son propre abreuvoir.

Défin° Défi réussi le ...
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L

I (LEEITIALHTRUINIERFIEIRIMIER (J2]).

_Fentne?

Petit probleme a la ferme ! C’est la pagaille. Les animaux font tout un bazar et doivent étre

séparés... mais le fermier n'a que 3 clotures simples pour diviser sa terre en prairies séparées.
Aidez-le a placer les cl6tures de fagon que les chevaux, les vaches, les moutons et les cochons
aient chacun leur propre espace. Faites en sorte que chaque animal ait son propre abreuvoir.

Défin° Défi réussi le ...
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CIAICIHIE]-NIOLI{SIEITITIEISMU}1])]

Choisis un défi. Place les écureuils et leur noisette sur le plan de jeu dans la position indiquée.
Fais glisser les écureuils de maniére orthogonale sur le plan de jeu jusqu’a ce que toutes les
noisettes soient cachées dans les trous. Tu as trouvé la solution lorsque tous les écureuils ont
déposé leur noisette a I'intérieur d’un trou.

Défi réussi le ...
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CIAICIHIE]-INIO[LISIE(TITIE[SE(]2])

Choisis un défi. Place les écureuils et leur noisette sur le plan de jeu dans la position indiquée.
Fais glisser les écureuils de maniére orthogonale sur le plan de jeu jusqu’a ce que toutes les
noisettes soient cachées dans les trous. Tu as trouvé la solution lorsque tous les écureuils ont
déposé leur noisette a I'intérieur d’un trou.

Défin°

Défi réussi le ...
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L{E{SHPIIINIGIO[UIIINISHPILIOINIGIEIURIS(]J1])

Placez les Pingouins dans I'eau sur le plan de jeu comme indiqué sur chaque défi. Le but du
jeu consiste a réussir a placer les quatre morceaux de banquise autour d’eux.

Défin° Défi réussi le ...
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LIE{SHPIIINIGIO[U]IIN/SEPILIONIEIURISE(]2]).

Placez les Pingouins dans I'eau sur le plan de jeu comme indiqué sur chaque défi. Le but du
jeu consiste a réussir a placer les quatre morceaux de banquise autour d’eux.

Défi réussi le ...
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J{UINIGILIENCIAICIHIE]-ICIAICIHIENJI0[UIRI(J1])

Placez les 4 tuiles sur le plan de jeu afin de cacher tous les animaux, sauf ceux indiqués sur le
défi, qui doivent étre visibles.

Défi réussi le ...
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UJ{UINIGILIENCIAICIHIE]-ICIAICIHIEN)I0{U[RI(]2]).

Placez les 4 tuiles sur le plan de jeu afin de cacher tous les animaux, sauf ceux indiqués sur le
défi, qui doivent étre visibles.

Défin° Défi réussi le ...
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J{UINIGILIENCIAICIHIE]-ICIAICHIENNIULHTI(J1])

Placez les 4 tuiles sur le plan de jeu afin de cacher tous les animaux, sauf ceux indiqués sur le
défi, qui doivent étre visibles.

Défi réussi le ...
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20




UJ{UINIGILIENCIAICIHIE]-ICIAICIHIEMNIULI TR (2]).

Placez les 4 tuiles sur le plan de jeu afin de cacher tous les animaux, sauf ceux indiqués sur le
défi, qui doivent étre visibles.

Défin° Défi réussi le ...
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JEU DE VOYAGE MAGNETIQUE

L(ANMIAIREQAIUIXRCIAINIARIDISI(]1])]

Placez tous les canards dans la mare en respectant le placement de certains canards.

Il faut placer le reste des canards. Mais attention les canards d’une méme famille doivent ab-
solument former une suite croissante adjacente (horizontalement ou verticalement).

Défi réussile ...
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JEU DE VOYAGE MAGNETIQUE

L(AEMIAIRIERAIUIXRCIAINIARIDISE(]2])

Placez tous les canards dans la mare en respectant le placement de certains canards.

Il faut placer le reste des canards. Mais attention les canards d’une méme famille doivent ab-
solument former une suite croissante adjacente (horizontalement ou verticalement).

Défin°

Défi réussile ...
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FO[XNTIE[RIRII{EIRM(]1])

: 'V R ﬂ%

Sélectionnez un défi et placez les animaux comme indiqué sur le modéle.

Placez sur le plateau de jeu, les 3 pieces du puzzle ou figurent une partie du sol, afin que
chaque espéce animale ait un terrier séparé avec sa propre sortie.

Défin° Défi réussi le ...
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FIOIXNTIERIR]I(EIRM(J2])]

Sélectionnez un défi et placez les animaux comme indiqué sur le modéle.

Placez sur le plateau de jeu, les 3 pieces du puzzle ou figurent une partie du sol, afin que
chaque espéce animale ait un terrier séparé avec sa propre sortie.

Défin° Défi réussi le ...
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Sélectionne une des cartes défis. Tente alors de placer les piéces restantes, faces rainu-
rées visibles, afin de remplir la base sans la dépasser.

“O F 8@ £
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Défin° Défi réussi le ...
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0[{UNE|S]-|TIU

Sélectionne une des cartes défis. En haut de chaque carte il y a 3 animaux a retrouver

surla carte.

Défi réussi le ...
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JEU DE REFLEXION POUR 1 JouEur

L{E{SHPIO[UILIE/SROINITRLIANBIOJUIGIEIOITITIEM(]1])

Souléve le couvercle du coffret et choisis une défi que tu places sur le dessus. Referme le
coffret.

Fais coulisser les tuiles a I'aide des poules afin que qu'elles couvent tous les ceufs. Les pous-
sins ne peuvent couver d’ceufs.

Défi réussile ...
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JEU DE REFLEXION POUR 1 JouEur

L{EISHPIOJUILIE[SROINITRL{ANBIOJUIGIEIOTITIEM(]2])

Souléve le couvercle du coffret et choisis une défi que tu places sur le dessus. Referme le
coffret.

Fais coulisser les tuiles a I'aide des poules afin que qu'elles couvent tous les ceufs. Les pous-
sins ne peuvent couver d’ceufs.

Défin°

Défi réussile ...
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M{AIG]-1CIOJLIO[RE(J1])!

0]0/0/0/0/0/0/0'0!
R ] ) :

L0000

)
p)

Q00QOC

0/0/0/0/0/0/08) |

. _eeee




T(ABILIEITITIE
MIAIG]1{Q]U]E
(J1])




TTABITE[TTTTE
WIAl6]1 alulE
(f2))




RIUISIHRHIOJUIRRJ[UINII {O]RI(]11)

Sélectionne un dé et dispose les voitures, bus et camions comme indiqué sur le schéma de la carte.

Ta mission va consister a déplacer ces véhicules obstacles an de t’ouvrir une voie vers la sortie. Tu peux
les déplacer librement d’avant en arriére. Lorsque le chemin sera dégagé, ton camion de glaces pourra
sortir du plateau.

Défin°

Défi réussile ...
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Sélectionne un dé et dispose les voitures, bus et camions comme indiqué sur le schéma de la carte.

Ta mission va consister a déplacer ces véhicules obstacles an de t’ouvrir une voie vers la sortie. Tu peux
les déplacer librement d’avant en arriére. Lorsque le chemin sera dégagé, ton camion de glaces pourra
sortir du plateau.

Défin°

Défi réussile ...
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