
Quel!st"e n# de"’île$ur"aquelle %t Octa& ?
☐ L’île Karreg Ar Polpegan.
☐ L’île Woum Woum.
☐  L’île d’Avel.

Dan'le grenier, Octa& déc()e ...
☐ un coffre avec des poissons en plastiques pour jouer.
☐ un livre qui raconte des histoires de cachalots et de calmars géants.
☐  une lampe magique pour faire apparaitre un cachalot.

P(rqu*"e cachal+ appelle-t-il Octa& dan'la nuit ?
☐ Le cachalot est échoué sur la plage, Octave doit l’aider.
☐ Le cachalot a un secret à montrer à Octave.
☐  Le cachalot veut amener Octave sur le bateau de son père.

Sur"e,-her Karreg Ar P.pegan, Octa& déc()e ...
☐ un lutin qui a une barque magique pour rentrer à la maison.
☐ un farfadet qui commande la mer.
☐  un elfe qui commande le vent.

Le cachal+ aide Octa& à ...
☐ construire une nouvelle barque pour rentrer chez lui.
☐ apprendre à nager.
☐ apprendre à voler.

Quel n# Octa& d/ne à"a0lage ? (dernière0age)

Octave appelle cette plage «la plage du cachalot».
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Dan!quel"ay!se dér#le$’hist%re ?
☐ En Australie.
☐ En Papouasie.
☐  En Argentine.

Quel&st$e"#'r de!éc(ce!r#ge!d)née!par$e *eux +m, ?
☐ Elles permettent de courir plus vite si on les mange.
☐ Elles réveillent l’esprit du passé, du présent et du futur une fois plantées.
☐  Elles indiquent le chemin à suivre si on les lance vers le ciel.

Qu’est-il arri- aux animaux m(t!retr#-!par T./et Wa0 ?
☐ Les animaux ont été empoisonnés par l’eau de la rivière.
☐ Les animaux ont été coupés en deux.
☐  Les animaux ont été empoisonnés en mangeant des écorces rouges.

Que1ait$e"aradisier,$’%seau du"résent ?
☐ Il se transforme en eucalyptus, vers et crevettes, et fourmis rouges.
☐ Il indique aux animaux où trouver de l’eucalyptus, des vers et des fourmis.
☐  Il donne une plume magique aux animaux, pour ne plus avoir faim.

La2i*ère était asséchée car ...
☐ des branches ont été mises en travers pour faire un barrage.
☐ un arbre est tombé en travers et a dévié la rivière.
☐ les hommes ont construit un barrage en béton pour leur ville.

Qui était 3aiment$a 4te ?

La bête était un crocodile.
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À 14 an! qu’est-ce qui"st#rédit au#etit garç$ ?
☐ Il fera fortune comme artisan.
☐ Il se mariera avec la fille du roi.
☐  Il tuera un prince et héritera de son château.

Le%& achète'e (("n échange d’un)rés*,"t ...
☐ il confie le bébé à des paysans pour s’en débarrasser.
☐ il réalise qu’il s’est trompé et rend le bébé à ses parents.
☐  il met le bébé dans un coffre, sur la rivière, et des meuniers l’adoptent.

Que+$t'e,-igand,de'a'ettre du%& ?
☐ Ils la déchirent et en écrivent une autre pour que le garçon se marie.
☐ Ils la lisent en cachette, et la remettent près du garçon.
☐  Ils la déchirent et en écrivent une autre pour qu’on pende le garçon.

Chez'e dia.e,'e/eune garç$%enc$tre ...
☐ la mère du diable.
☐ l’épouse du diable.
☐  la grand-mère du diable.

Où'e garç$"n0e-t-il'e#ère de'a#rincesse ?
☐ Il l’envoie chez les meuniers pour s’excuser.
☐ Il l’envoie chez les brigands pour leur offrir de l’or.
☐ Il l’envoie vers le passeur pour le délivrer.

P1rqu&'’ar-e ne d$nait#lu,de,p2me,d’* ?

Un mulot rongeait la racine.
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Que!e"asse-t-il dan#la $nde dessinée que%it Lud&?
☐ Un robot aide les gens à soulever les objets lourds.
☐ Un inspecteur arrête un robot dangereux et utilise un multiplicateur de force.
☐  Un réparateur de voiture change des pneus éclatés.

Que'(t Lud&et!( )sin Da*d ?
☐ Ils font une bataille de neige, et David fait tomber la BD du toit.
☐ Ils nourrissent les grenouilles, et la BD tombent dans le vivarium.
☐  Ils lisent la BD tranquillement dans la chambre et révisent le théâtre.

Quel était%e métier de%a )sine,!urn+mée «la *eille,-pie» ?
☐ Elle était policière.
☐ Elle écrivait des livres pour les enfants.
☐  Elle était maitresse.

Que'aisait St.y,%e chien de Da*d, dan#le"arc ?
☐ Il courait derrière les crapauds de l’étang.
☐ Il courait après les vélos et les enfants en roller.
☐  Il faisait des trous dans la terre pour chercher les taupes.

Qui/st%’h+me0echerché"ar%a"1ice dan#le"arc ?
☐ C’est un bandit qui a volé des banques.
☐ C’est le frère de deux hommes riches, Gruber et Shon.
☐ C’est un clochard qui laisse son chien en liberté.

De quel2nstrument3-e%’h+me0echerché"ar%a"1ice ?

Il joue de la clarinette. 
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À qui appartient!a mallette"etr#$e dan%le&arc ? (p.1)

☐ Nestor Halambique.
☐ Tryphon Tournesol.
☐  Professeur Zytrone.

C'ment(st )é!e*ceptre d’Ott+ar ? (p.44-45)

☐ Par un sortilège magique.
☐ Par un mécanisme de propulsion.
☐  Par un voleur qui s’est glissé discrètement dans le palais.

Qui c'pl,e c-tre!e". de Sylda/e ? (p.36 et 52)

☐ C’est le peuple de Syldavie qui veut changer de roi.
☐ C’est le second du roi (aide de camp) et des espions de la Bordurie.
☐  C’est la Castafiore et ses musiciens.

Par quel m0en Tintin*’échappe-t-il de!a B1durie ? (p.55)

☐ En voiture.
☐ En bateau.
☐  En avion.

Qui"amène!e*ceptre du". ? (p.58)

☐ Les frères Dupont et Dupond.
☐ Tintin.
☐ Milou.

P#rqu.!e". Ott+ar d.t a23ument a4r*-*ceptre ?

Le roi doit le montrer au peuple le jour de la Saint Vladimir sinon il devra abdiquer. (p. 21)
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Qui!st accusé d’un c"pl# c$tre%e général Tapi&a ? (p.5)

☐ La Castafiore.
☐ Dupont et Dupond.
☐  Nestor.

C"ment'$t'ur(illé)Tintin!t'e)ami)à Tapi&ap*i)? (p.15)

☐ Par un homme avec des jumelles.
☐ Par des caméras cachées et des micros.
☐  Par un photographe.

C"ment Tintin+enc$tre%e général Alcazar ? (p.26)

☐ Lors de l’attaque de rebelles pendant la visite d’une pyramide.
☐ Lors d’une promenade à cheval dans Tapiocapolis.
☐  Lors d’un concert de la Castafiore.

Quelle!st"’idée de Tintin#$r%aire"a&é'uti( de)( ami Alcazar ? (p.52)

☐ Se déguiser.
☐ Acheter des singes.
☐  Attaquer pendant la nuit.

Qui!st%’ami qui,rahi Tintin ? (p.23)

☐ Rico.
☐ Pierrot.
☐ Pablo.

P$rqu*"’ép$se d’Alcazar n’est#a+satisfaite du#alai+qu’il"ui a ,fert ?

Elle lui dit qu’elle va être obligée de tout nettoyer parce que le palais est très grand. (p 62)
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Où!e capitaine Hadd"k#e$ait dire!a %ne a&nture ?  (p.3)

☐ Au château de Moulinsart.
☐ Au camp tzigane.
☐  Dans le laboratoire de Tryphon Tournesol.

Quel'st!’animal (fert au capitaine ? (p.9)

☐ Un chien.
☐ Une pie.
☐  Un perroquet.

P)rqu*$élicite-t-+!e capitaine ? (p.27)

☐ Pour un article paru dans «Paris Flash».
☐ Pour une chanson écrite pour la Castafiore.
☐  Pour son anniversaire.

Où étaient caché,le,-j)x de!a Castafi.e ? (p.39)

☐ Dans un tiroir.
☐ Sous un coussin.
☐  Dans un coffre-fort.

Quel'st!e -j) /é ? (p.44)

☐ Un rubis.
☐ Un diamant.
☐ Une émeraude.

Rac+te!e gag de!’escalier.

Tout au long de l’histoire, des gens tombent dans l’escalier. A la fin, on vient enfin réparer 

la marche cassée, mais le capitaine Haddock tombe encore et la casse à nouveau.
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