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A découper et mettre au dos du plateau.

De 2 & 6 joueurs.
Placer les pions au dépcr+, etles 6 po+s sur la po|eHe du pein’rre.
Les pions peuven’r évoluer comme ils veulent sur le plcfeou, mais Jroujour‘s
en cvcmg,c:n’r.
Chaque joueur lance le dé et effectue ce quilui est demandé sur sa
carte.
Sic'estlabonne réponse, il coche une tache de pein’rure.
Si c'est une mauvaise réponse, on enléve un po’r de pein’rur‘e.

Crest gagné si toutes les taches de pein’rures sont cochées avant que les
6 po’rs de pein’rur‘e du pein’rre ne soient enlevés.

Xi% Ecrire le mot qui correspond au dessin.

_&Reme’r’rre |es |eHr‘es dcns |’ordre pour re’rr‘ouver e

mo+

-*' Mimer : il s'agit de trouver lidée générale du mime.

* Lire le mot de la carte.

* Remettre un pot de peinture.

-* EFFQCGP une +aC|'\e de Pein+ure.
My /7 Zmib\muawzmo..bkw com

Matériel

undé 2/6Pions

Plateau de jeu - cartes

Feutre d'ardoise.

Pots de pein’rure + carte poleHe + carte
collecte de taches.
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