(98) Atelier de résolution de problemes

Objectifs -

4 Rendre |a monnaie

v’ (alculer 3X20
v Décomposi{ion de 14 & 17
v" (olorier 73 cases dans un damier 10X10

Calcul mental

Sur le fichier
SOUS{:F&C{:‘OHS dU Jf.ype ].2 - 3

La PE indique |es ca|cu|s eJt |es é|éves qui en on{ besoin dessinenf sur |'ardoise.

Mise en ajce|ier : 1 heure

ﬂujourd'hui, nous allons apprendre 4 résoudre des Prob|émes. L'objec{if est de lire la consigne,
et de trouver la Jtecl'mique pour y répondre.

Les éleves lisent le Prob|éme (et exp|iquenjc ce qu'i|s ont compris. On debat pour se mettre
d'accord sur |'opéra£ion a écrire. Les dleves exp|iquenjc leur Poith de vue.
[telier 1 : Fichier
(dirigé) Les éleves lisent la consigne du Pro|3|éme B. Puis, les éleves volontaires exp|iquenjt ce qu'i| faut
faire. Chaque éleve dessine alors les trois paque{s de 20 9afeaux et comPJte le nombre de
ga{eaux.
La PE encourage les éleves a ne pas dessiner 20 9ajceaux, mais 2 boites de Picbi"e (ou un trait

pour 10 gafeaux).

Melier 7: Jeu: Lles (fla ré9|e et les objecfifs, inclus dans le jeu.

rois des +

Melier 3: Fichier  Les éleves réalisent en autonomie les exercices ( et D
)
puis autonomie Puis, s'lls ont du Jcemps, Is réalisent des exercices dans leur livret de reproducjcions sur quadri"ages.




(99) Additions de deux nombres a 2 chiffres : [addition « naturelle » (2)
Objectifs -
‘/ RéU{'.iliSGf' |€ Principe de |’addifion naJture"e

v Favoriser le ca|cu| menjca| de |’addi{ion de 2 nombres a 2 chiﬂcres sans écrire |es ca|cu|s
infermédiaires

Ca|cu| menJLa

Sur le fichier
Sous{racfions dU {,YPC ].2 - 3

|_a PE indi ve |€S ca|cu|s eJt |€S é|éV€S vi en oth besoin dessinen{ Sur |’ardoise.
9 9

Mise en ajce|ier : 1 heure

ﬂujourd'hui, nous allons réviser les additions de deux grands nombres, pour caleuler vite dans la
tete. Puis, nous allons vérifier si vous vous souvenez bien de la maniere de mesurer des JLraijcs,
de faire des soustractions et de trouver des solutions pour les boites.

Deux ca{égories de Posf—i{ :

- D’un cﬁfé, des Pos{—i{ avec 31, 35, 2L1, et 19
Htcker 1: Fichier = De Fautre cote, des post-it avec 18, 28,19 t 11
(dirige’)

chape 1. Un é|éve vo|othaire vienjc conthiquer une addi{ion avec deux Pos{—if Proposés au
JL:<1b|eau. Les camarades doivenf a|ors écrire |’addi{ion en décomposan’c |e deuxiéme nombre. Puis,
i|s donnenjt |e résu|JcaJc.

Quand les éleves sont a |'aise, on réalise 'exercice

Melier 7: Jeu: les (fla rég|e et les objec{ifs, inclus dans le jeu.

rois des +

Nelier 3 - Fichier  Les éleves réalisent en autonomie les exercices B, et D
H
puis autonomie Puis, s'lls ont du femps, s réalisent des exercices dans leur livret de reproducfions sur quadri“ages.




(99 bis) Révisions en fonction des besoins
Séance du dispositif « plus de maitres que de classe »

Objectsfs

v Réviser |es compé’cences des séquences qLI a CH en foncjcion des besoins des é|éves

Ca|cu| menjca|

SUI“ |'ardoise

Dictée de nombres jusqu'a 79

MiSC en aJLe|ier : 1 heure

En foncjcion des dif ficuPcés repérées depuis |a séquence q"l, |a PE Propose des exercices sur ardoise
aux é|éves.

Atelier 1 : révisions
sur ardoise (dirigé)

Melier 7- Jeu:les Cfla rég|e et les objec’cifs, inclus dans le jeu.

rois des -

Melier 3 - Autonomie Les éleves réalisent en autonomie un co|oria9e magique sur la Jtechnique opéra{oire ou avancent
dans leur livret de reproduc{ions sur quadri"ages.







