aragraphes de cette histoire ont été mélangés.
Remets-les dans I’ordre.

ILe textc

| puzzle |

Le prince et 1'ordinateur

Enfin, ils réussissent a mettre au point un jouet vraiment
extraordinaire. C’estun mini-ordinateur robot, qui s’appelle Albert
et qui sait presque tout faire.

Alors, les savants s€ mettent au travail.

Ils inscrivent des chiffres et des chiffres sur des kilométres et
des kilométres de papier. lls font des calculs si difficiles que
leur téte se met a chauffer. Leurs cheveux sont tout roussis et
la fumée leur sort par les oreilles.

Le roi, son pére, luia offert tous les jeux électroniques qui existent
au monde. Un matin, Benoit ordonne a son serviteur :

_ Jette tous ces jeux 3 la poubelle ! lls ne m’amusent plus. Et
va dire @ mon pere que jen veux de nouveaux.

Le roi fait aussitot appeler les trois savants, les plus savants
du royaume. Il leur dit :

— || faut que vous inventiez un jouet extraordinaire pour mon petit
prince.

Un jouet comme il n’en existe pas encore.

Un jouet qui remplacera tous les autres.

Dans un pays, dans un énorme palais, il 'y @ uné chambre
immense ouverte sur un jardin plus grand qu’un terrain de football.
C’est la chambre d’'un petit prince qui s'appelle Benoit.

C. CLEMENT, Le prince et I'ordinateur,
« Les belles histoires de Pomme d'Api», © Bayard Presse, 1984.




