Programmation  Période 4 M.S. ( modifié 2014 )
S’approprier le langage
ÉCHANGER, S’EXPRIMER

· Etre capable d’écouter pour répondre.         Relater un évènement inconnu des autres                         Répondre en utilisant des structures imposées

COMPRENDRE

· Reformuler une consigne simple.       Énoncer une règle de jeu.                                Raconter une histoire plus complexe (2 personnages, un lieu, 2 ou 3 actions)

PROGRESSER VERS LA MAÎTRISE DE LA LANGUE FRANÇAISE

· Utiliser avec justesse le genre des noms, les pronoms usuels, les prépositions.     Comprendre, acquérir et utiliser un vocabulaire pertinent dans les actes du quotidien, les activités scolaires, les relations avec les autres.         Nommer et classer les animaux, les transports

Découvrir l’écrit

SE FAMILIARISER AVEC L’ÉCRIT   SUPPORTS DU TEXTE ÉCRIT
Établir des liens entre des livres (imagiers/livres comportant texte et images ; livres racontant une histoire, n’en racontant pas.  Reconnaître des supports d’écrits utilisés couramment en classe (livres, documentaires, mensuels, magazines , journaux).
SE FAMILIARISER AVEC L’ÉCRIT    INITIATION ORALE À LA LANGUE ÉCRITE 
· Écouter des textes qui accoutument l’enfant à comprendre un vocabulaire et une syntaxe moins familiers que ceux des textes entendus jusque là

· Dans une histoire identifier le personnage principal selon la progression suivante : de 1 à 3 personnages, de 1 à 3 événements. Les lieux…
· Le reconnaître dans la suite des illustrations         Connaître quelques textes du patrimoine, principalement des contes      Donner son avis sur une histoire                                                   SE FAMILIARISER AVEC L’ÉCRIT    CONTRIBUER À L’ÉCRITURE D’UN TEXTE
Suite d’une histoire- Affiche carnaval.
SE FAMILIARISER AVEC L’ÉCRIT     IDENTIFICATION DES FORMES ÉCRITES
· Reconnaître son prénom en cursif          Reconnaître et nommer  des lettres de l’alphabet

SE PRÉPARER À APPRENDRE À LIRE ET À ÉCRIRE    DISTINGUER LES SONS DE LA PAROLE

Repérer des syllabes identiques dans les mots : trouver des mots qui riment, dénombrer les syllabes  orales d’un mot, d’un groupe de mots
SE PRÉPARER À APPRENDRE À LIRE ET À ÉCRIRE  POUR S’ACHEMINER VERS LE GESTE DE L’ÉCRITURE 
· Réaliser en grand les tracés de base de l’écriture : les spirales, enchaînement de boucles, d’ondulations, sur le plan vertical (tableau) puis horizontal (table)

· Écrire son prénom en majuscule d’imprimerie en respectant l’horizontalité et l’orientation de gauche à droite, sur une ligne, entre 2 lignes. 

· Copier des mots en capitales d’imprimerie avec référent              Les chiffres 0, 1, 2, 3, 4, 5,- suite du cahier d’écriture

Devenir élève

· Assumer des responsabilités à sa portée               Jouer à un jeu de société en participant activement et en attendant son tour

· S’engager dans un projet commun                         Respecter les règles de sécurité, même hors classe (cour, sorties)

Découvrir le monde

DÉCOUVRIR LES OBJETS, DÉCOUVRIR LA MATIÈRE

· Manipulation de différentes matières : bac à… (sable, eau, matière alimentaire, …), pâte à sel, pâte à modeler, différents papiers…

· Atelier de cuisine : découverte et utilisation de différents ustensiles et objets : économe, râpe, rouleau, moulin à légumes, mixer, batteur…Visite d’une cuisine de collectivité. (école)
· Réaliser des actions spécifiques : découper, déchirer, coller, modeler, sculpter, froisser, tisser, plier             Jeux de construction : légo, kapla, mosaïque, …  
·  Nommer quelques qualités sensorielles d’un objet : couleurs, formes, texture, saveur, origine des sons, des bruits de l’environnement       Verbaliser les observations 
DÉCOUVRIR LE VIVANT
· Observation de la vie animale     Associer les animaux à leurs petits, à leur milieu de vie          Classer des animaux selon ces critères : nutrition, reproduction, locomotion

· Faire des expériences sur un végétal (graines de soja….) : donner de l’eau ou non, de la lumière ou non, de l’air ou non, mener ces expériences en parallèle avec un minéral comparer les effets
· Connaître et appliquer quelques règles d’hygiène et de respect du corps : propreté, alimentation, soins, sommeil, intimité intégrité du corps

· Observer un environnement proche, le décrire, le comparer à un environnement plus éloigné, plus varié    Comparer des milieux différents pour en dégager quelques caractéristiques

· Hygiène dentaire  - Petit déjeuner équilibré.                   Les sens : le toucher                                Donner une représentation de son corps

SE REPÉRER DANS L’ESPACE

Décrire des espaces plus ou moins familiers (photos, documents) en utilisant les marques spatiales du langage

Jouer à des jeux de société impliquant un déplacement sur un parcours orienté, un quadrillage  Réaliser des algorithmes de plus en plus complexes   Se déplacer sur un quadrillage                                Effectuer un parcours en le décodant

SE REPÉRER DANS LE TEMPS

· Repérer et nommer les différents moments de la journée    En s’appuyant sur les rituels : utilisation du calendrier du mois, les affichages…    En se servant d’un support visuel : frise chronologique avec photos puis symboles                 Travailler sur la chronologie des événements : images séquentielles    

· Utiliser le cahier de vie : choisir les événements à marquer, repérer les événements vécus dans l’année     S’intéresser aux changements de l’environnement liés aux saisons   Appréhender la notion de temps qui passe à travers des objets à manipuler en situation (jeu, cuisine)    À l’aide de ces objets, comparer des évènements en fonction de leur durée     Situer des évènements les uns par rapport aux autres avec un support visuel      Exprimer l’opposition présent/passé en utilisant correctement les marques temporelles et chronologiques : lexique, conjugaison, connecteurs les évènements en fonction de leur durée

DÉCOUVRIR LES FORMES ET LES GRANDEURS

Reproduire un assemblage de formes à partir d’un modèle : puzzle/assemblage de solides : duplos, clipos, kapla     Identifier et nommer des formes simples : rond, carré, triangle, rectangle                 Travailler sur les contenances
APPROCHER LES QUANTITÉS ET LES NOMBRES
Réaliser une collection qui comporte la même quantité d’objets qu’une autre collection (visible et proche) en utilisant des procédures numériques ou non  
Compter  et lire jusqu’à 7 en associant le geste au mot- Tableau à double entrée.
Percevoir, sentir, imaginer, créer
LE DESSIN ET LES COMPOSITIONS PLASTIQUES

· Expérimenter différents outils, matériaux, techniques, supports, gestes      Réaliser des compositions en plan ou en volume 

· Tirer parti des ressources d’un procédé, d’un matériau donné      Comparer des images de nature et d’origine différentes pour identifier les composantes plastiques (couleurs, formes, supports), pour établir des rapprochements         Observer et décrire des œuvres du patrimoine pour construire son sens esthétique      Agir en coopération dans une situation de production collective (fresque…)       Commencer une collection personnelle d’objets à valeur esthétiques       Construire des collections (mise en place d’un musée de classe)
LA VOIX ET L’ÉCOUTE

· Mémoriser des comptines et des chants     Chanter par plaisir      Jouer avec sa voix : moduler l’intensité, la hauteur, la durée   Interpréter avec des variantes expressives un chant, une comptine      Écouter des extraits musicaux varié   Tenir sa place dans des activités collectives    Inventer des chants   Repérer les caractéristiques d’un extrait musical (le timbre, l’intensité, la hauteur, la durée)       Frapper le rythme d’une comptine        Jouer avec les bruits et les rythmes[image: image1.png]
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