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ﬁ@ﬂ@ ﬂ 8 ( principe de la division) : Il ne doitfuwy avoir ded,aﬂwm. Tout le monde a pareil.
ﬁ@ﬂﬁ @ g (euclidienne) : Je dois en disbubuer le + [\owwe

20 JB RRAPULE

L'éléeve a le jeu, la feuille a compléter, les personnages devant lui. On commence BQ@EN&E la
distribution. %eme'a une cante. (Dans le tableau c’est la 1% ligne). &b—ce que jo peuc lo disbubuer, ? Non. ?ouhﬁuou

naﬁdwa—m bo »aalle ? pas de jaloux. Bombien de [ewonnet ? 3. Nous allons apprendre un geste pour bien voir

ce que chacun a. Je mets les mains en ceillere de chaque cO6té de mon visage et je me penche sur un

personnage. Voir photo. Combion woyeH-oud ? o carte. (ils écrivent o dans la colonne) et combien on neste-t-i ?

1. Faire la méme chose ensemble avec 2 puis 3 cartes.
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Cartes a distribuer

Nombres de cartes par
joueur LE CHACUN

Nombres de personnes
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] 0 1
@ 3 0 2
b3] 3 1 0
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I’enseignant circule pour vérifier que tout le monde ait compris. On ajoute le zéro carte au-dessus du 1.

E) JB CESVUE poun entror dans Laletradion

Maintenant, on va tout faire dans la téte. & J.’cui. 7
cntes & disbuer entre 3 ersonne. Comment i
gm'b ? Je tiens ma main comme s’il y avait des cartes
dedans puis je fais le geste de distribuer: 1, 2, 3. j"
Kampeﬂebbdu@amwm&m(}em?lwmﬁwm e

fwummw?sew&mmwa

oui. Je fais le geste de distribuer 1, 2, 3. Je fais le

geste du chacun. Gombien ebt-ce que J':em, a? 2
chacun. Gombien en aije disbubusen en tout ? 6

hebbe?l.&b—wc}uarrmmmmdmm?non.

?oulw'uo& ? car sinon cela va faire des jaloux.

On imagine ceci dans la téte mais sans les cartes réelles



D) B CLIERGLE GBS GEOELES
EN COLONNE : Maintenant nous alfons ofeerwer. lo tallea que vous avery WW& On observe

les colonnes les unes apres les autres. Les éléves font des remarques.

Cartes a distribuer

Nombres de personnes
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Nombres de cartes par
joueur LE CHACUN
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Ca monte, ca fait
0,0,0,1,1,1,2,2,2,3,3
,3,4,4,45,5,5,6etsi
¢a continuait ¢a

ferait ? 66,7277

Le reste c’est toujours
0, 1, 2. Pourquoi ? car a
partir de 3, je peux
redistribuer. Et si j’avais
7 joueurs, restes
possibles ? 0 jusqu’a 6.



?cwe'b—mub les moms mal'Rélmahqueu det &g&mhm colonnes ? Ce que je partage= dividende/

en combien ? diviseur/ le nombre de cartes qu’a chacun= quotient et ce que je n’ai pas

distribuer le reste. Maintenant on o obserwen en &ﬁme,

Regardez la ligne 18. q.w [ousey-—voud me dine ? Il y a un nombre qui est le résultat d’une

opération de 2 autres..
'(e‘l

ve 3 6 0

lIs cherchent, un éléve trouve

/o = 3 $%

On essaie avec d’autres lignes dont le reste est 0. lls voient que ¢a marche ! On verbalise.

Mintenant obsersons o, &%me 17 Un éléve trouve 3x5+2 =17

17 s 3 23 5 {9 2

On essaie avec toutes les lignes et ¢ca marche a chaque fois. On marque donc en bas de la

feuille.

Total Cartes = nombre de personnages X ce que chacun a + le reste

Mous arons Kad; c1uou durant celte séamce ? Nous avons partagé...divisé. ?cwe*ﬁ—owb comvment on

Iwbeumedeiotm?AutaNeau.OCpbeppaweedMﬁbeuh, dmudemdequotiemhebhabte?
as ;L dinsidende R; &, dinsiaeun
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LD JB NEROAMSE on consbuinant une carte mentale

Tout ce que nous avons appris nous allons le mettre dans une carte mentale pour bien le mémoriser.







