Prénom :

Correction :

oo MS

Domaine(s) : mobiliser le langage dans
toutes ses dimensions

Construire les premiers outils pour structurer
sa pensée

Objectif(s) : associer une

collection a une écriture chiffrée

Consigne : découpe et colle
la collection d’abeilles
correspondante au nombre
indiqué sur les ruches
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Prénom : Correction : Date : MS

Domaine(s) : mobiliser le langage dans Obijectif(s) : associer une Consigne : écris le nombre
toutes ses dimensions collection a une écriture chiffrée | et dessine la constellation
Construire les premiers outils pour structurer | et a une constellation correspondant a la

sa pensée collection d’abeilles




Prénom :

Correction :

pate MS

Domaine(s) : mobiliser le langage dans
toutes ses dimensions

Construire les premiers outils pour structurer
sa pensée

Objectif(s) : s’entrainer a suivre
une suite logique donnée

Consigne : trace le chemin
de la petite chenille
jusgu’au papillon en suivant
la suite logique donnée

Suite logique : chenille, papillon, fleur
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Prénom : Correction : Date : MS

Domaine(s) : mobiliser le langage dans Objectif(s) : dénombrer des Consigne : compte chaque
toutes ses dimensions collections et les associer a une groupe d’images identiques
Construire les premiers outils pour structurer | écriture chiffrée et cris le nombre sur le trait

sa pensée correspondant ci-dessous




Prénom : Correction : Date : MS

Domaine(s) : mobiliser le langage dans Objectif(s) : s’entrainer a tracer Consigne : trace 'autre
toutes ses dimensions un dessin par la symétrie axiale moitié de la petite abeille

Agir, s’exprimer et comprendre a travers les
activités artistiques




Prénom : Correction : Date : MS

Domaine(s) : mobiliser le langage dans Objectif(s) : dénombrer des Consigne : écris le nombre
toutes ses dimensions collections et les associer a une correspondant au nombre
Construire les premiers outils pour structurer | écriture chiffrée d’alvéoles

sa pensée




Prénom : Correction : Date : MS

Domaine(s) : mobiliser le langage dans Objectif(s) : dénombrer des Consigne : colle I'étiquette
toutes ses dimensions collections et les associer a une avec |'abeille qui a le bon
Construire les premiers outils pour structurer | écriture chiffrée nombre correspondant au
sa pensée nombre d’alvéoles
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Prénom : Correction : Date : MS

Domaine(s) : mobiliser le langage dans Objectif(s) : dénombrer des Consigne : écris dans les
toutes ses dimensions collections et les associer a une cases combien de fourmis il
Construire les premiers outils pour structurer | écriture chiffrée y a dans chaque bocal

sa pensée

.
i

- =
||IIIIIIllllllllllllllllllﬂl\




Prénom : Correction : Date : MS

Domaine(s) : mobiliser le langage dans Objectif(s) : dénombrer des Consigne : écris dans les
toutes ses dimensions collections et les associer a une cases combien tu comptes
Construire les premiers outils pour structurer | écriture chiffrée d’objets pour chaque

sa pensée collection




C
« O
S w
g
23
o 9
mw
o F35
o o)
[7,]
® 585
<
o Ol o c
)
C
%u
(0
T5
Q5
2 g
E &
o @®
CcC un
. |88
c| |5 8E
.o E
2 2 ©
S w c o
o = O o
e
.Ol .em...w
blr
o O
(& Ol © o
| -
]
—
2
O
2 2
© 17
© o
Q =)
@ 8
B »
e 3
K] S)
amm
(%))
2 5.2
b.ﬂm
S5 8
S Ew
.o S.Imm
£ o 0 £ 9
o ns-wle
o |§lgE ¢
O mtse
S mep
a. Dtcw

»
2
\1,

|
|
_“
|
|
|
| '
|
|
|
%,
|

I\
s)')] < @
.
.\..\‘
‘ -
.
-

\

/
I
/

v
—_—
\,"'.:
Y
Ce——
Rl
/]\

/
-— -



oo MS

Correction :

Consigne : repasse sur les

Prénom :
boucles des abeilles

Domaine(s) : mobiliser le langage dans
toutes ses dimensions

Objectif(s) : s’entrainer a tracer

du graphisme décoratif
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Prénom :

Correction :

Date :

MS

Domaine(s) : mobiliser le langage dans
toutes ses dimensions

Objectif(s) : s’entrainer a tracer
du graphisme décoratif

Consigne : repasse sur les

boucles des abeilles
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Prénom : Correction : Date : MS

Domaine(s) : mobiliser le langage dans toutes ses dimensions Objectif(s) : recomposer une image donnée Consigne : recompose le puzzle de
Construire les premiers outils pour structurer sa pensée I’abeille en collant les pieces sur le
modele







