
Mystère sur le marché niveau 2 
un jeu sur la monnaie 

niveau : CP- début de CE1 

nombre de joueur : atelier individuel 

objectif : calculer des sommes avec des pièces de 1€ et 2€ 

ainsi que des billets de 5€, 10€ et 20€ 

but du jeu : découvrir l’objet mystère du marchand 

matériel pour chaque série : (à ranger dans une pochette transparente) 

- La planche du marchand 

- Les 7 cartes porte-monnaie (entourées d’un élastique) 

- 7 jetons 

- L’enveloppe réponse (l’enseignant peut aussi les garder sur son 

bureau) 

OU 

- Imprimer les portes monnaies et le marchand sur une page, 

coller la réponse au dos puis plastifier 

- Des feutres effaçables 

déroulement : L’élève calcule la somme dans chaque porte-

monnaie. Il place un jeton ou entoure sur les objets qui peuvent 

donc être achetés. L’objet restant est l’objet mystère. 

Il vérifie en découvrant l’objet mystère dans l’enveloppe 

réponse ou en retournant la planche. 

 

Téléchargé gratuitement sur www.lilipomme.net 
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A imprimer, découper puis coller au dos avant de plastifier      


