
  PLANNING DES ACTIVITES DIRIGEES 
 PERIODE 1    MS/GS 

	   Semaine 
1 

Semaine 
2 

Semaine 
3 

Semaine 
4 

Semaine 
5 

Semaine 
6 

Semaine 
7 

 

 
Avant la récré 

Lundi  
9h20 
9h45 
 
Mardi  
9h20 
9h45   

 

LUNDI  
GESTE 

GRAPHIQUE MS 

Lignes 
verticales 1 
MARDI  
MATH MS 

Reconnaître de 
petites 

quantités 
jusqu’à 3 ; 

• Dénombrer 
des quantités 

jusqu’à 3 

LUNDI 
GESTE 

GRAPHIQUE  

Lignes 
verticales 2 
MARDI 
MATH MS 

Différencier et 
classer des 

formes simples 
• Identifier et 
nommer des 

formes 
géométriques 

simples : carré, 
rectangle, 

triangle, rond 
 

LUNDI 
GESTE 

GRAPHIQUE  

Lignes 
horizontales 1  

MARDI 
MATH MS 

Comparer des 
quantités et 
résoudre des 
problèmes sur 
les quantités 

 
 

LUNDI 
GESTE 

GRAPHIQUE  

Lignes 
horizontales2 

MARDI 
MATH MS 

Mettre en 
corres-

pondance 
plusieurs 

représentations 
des nombres 

 

LUNDI 
GESTE 

GRAPHIQUE  

Combiner 
traits 

MARDI 
MATH MS 

Situer des 
objets par 

rapport à soi : 
sur, sous, 
devant, 
derrière 

quantités 
 

LUNDI 
GESTE 

GRAPHIQUE  

Cercles 
fermés 1 

MARDI 
MATH MS 

Reconnaître 
de petites 
quantités 

jusqu’à 4 ; 
• Dénombrer 
des quantités 

jusqu’à 4 

LUNDI 
GESTE 

GRAPHIQUE  

Cercles 
fermés 2 
MARDI 
MATH MS 

Lire les 
écritures 
chiffrées 

des 
nombres de 

1 à 4 
• Se 

déplacer sur 
une piste 
orientée 

Lundi  
Mardi  
9h45 
10h15 

PHONO GS 

Scander les 
syllabes 1  

 
	  

PHONO GS 

Scander les 
syllabes 2 

	  

PHONO GS 

Scander les 
syllabes 3 

	  

PHONO GS 

Frapper les 
syllabes  

	  

PHONO GS 

Compter les 
syllabes  

  
	  

PHONO GS 

Comparer les 
syllabes  
	  

PHONO GS 

Coder les 
syllabes 

 Après la récré	  

Lundi  
Mardi  
10h45 
11h30   

 

NUMERATION GS 

Constituer une 
collection qui a 

autant d’éléments 
qu’une collection 

de référence. 
LE GOUTER 

  
 
 

NUMERATION 
GS 

Dénombrer 
des quantités 
jusqu’à 5. 
Mettre en 
correspondan
ce plusieurs 
représentatio
ns des 
nombres 
MEMORY 
DES 
NOMBRES 

  

NUMERATION 
GS 

Construire 
une collection 
équipotente 
en utilisant le 
dénombre-
ment. 
LA FERME 
DE 
MATHURIN 

  

NUMERATION 
GS 

Organiser la 
suite des 
nombres de 1 
à 10. Désigner 
une quantité 
que l’on ne 
voit pas. 
JEUX DE 
CARTE 

  
 

NUMERATION 
GS 

Résoudre un 
problème 
portant sur 
les quantités : 
trouver le 
complément 
d’un nombre à 
4. 

  

NUMERATION 
GS 

Résoudre un 
problème 
portant sur 
les quantités : 
trouver le 
complément 
d’un nombre à 
4. 

  
 

NUMERATIO
N GS 

Remplir une 
grille sans 
mettre 2 
carrés de la 
même 
couleur à 
côté de 
l’autre. 

  
 



 Avant la récré	  

Jeudi  
 
 
 
 
 
 
 
 
vendredi  
9h20 
9h45 

JEUDI  
PHONO MS 

Comprendre une 
comptine 

 
 
 
 
 
 

VENDREDI 
GESTE 

D’ECRITURE  MS 

Repérer la 
latéralité 

 

JEUDI 
PHONO MS 

Mémoriser 
une comptine  

 
 
 
 
 

VENDREDI 
GESTE 

D’ECRITURE MS 

latéralité par 
rapport au 

schéma 
corporel 

JEUDI 
PHONO MS 

Interpréter 
une comptine 

 
 
 
 
 
 

VENDREDI 
GESTE 

D’ECRITURE MS 

Repérer le 
sens du 

déroulement 
de 

l’écriture sur 
la ligne	  

JEUDI 
PHONO MS 

Interpréter 
une comptine 

 
 
 
 
 
 

VENDREDI 
GESTE 

D’ECRITURE MS 

Apprentissage 
de la tenue du 

crayon : 
reconnaissan
ce des doigts 

JEUDI 
PHONO MS 

à Identifier 
la provenance 

d’un son 
àReproduire 

un rythme 
 
 

VENDREDI 
GESTE 

D’ECRITURE MS 

Apprentissage 
de la tenue du 

crayon : 
position des 

doigts et de la 
main	  

JEUDI 
PHONO MS 

à Identifier 
des sons 

d’instruments  
àIdentifier 

les sons  
 
 

VENDREDI 
GESTE 

D’ECRITURE MS 

Tenue du 
crayon : 

position des 
doigts et 
de la main 

JEUDI 
PHONO MS 

àIdentifier 
la 

provenance 
d’un son  

àIdentifier 
différents 
passages  

.VENDRED
I GESTE 

D’ECRITURE 
MS 

Motricité 
fine des 
doigts et 

déplacement 
horizontal	  

Jeudi  
vendredi  
9h45 
10h15 

PHONO GS 

Les rimes dans 
les comptines (1) 
 
	  

PHONO GS 

Les rimes dans 
les comptines 
(2) 

	  

PHONO GS 

Les rimes dans 
les comptines 
(3) 

	  

PHONO GS 

Compléter les 
vers d’une 
comptine (1)	  

PHONO GS 

Compléter les 
vers d’une 

comptine (2)	  

PHONO GS 

Inventer les 
vers 
d’une 

comptine	  

PHONO GS 

Classer des 
mots selon 
leur rime	  

	   Après la récré	  

Jeudi  
vendredi  
10h45 
11h30 	  

FORMES ET 
GRANDEURS GS 

Différencier et 
classer des 

formes simples. • 
Repérer une 

priorité dans les 
formes : bord 

courbe ou bord 
droit 

FLEXO 

FORMES ET 
GRANDEURS GS 

Différencier et 
classer des 

formes simples. 
Repérer le 
nombre de 

côtés. 
FIGURES 

FERMEES 
 

FORMES ET 
GRANDEURS GS 

Dessiner des 
formes à main 
levée et à l’aide 
de gabarits. • 
Reproduire un 
assemblage de 
formes en les 

dessinant 
 

FORMES ET 
GRANDEURS GS 

Identifier 
l’ensembe des 
figures planes 
qui forment 

l’enveloppe d’un 
polyèdre. 

LES BELLES 
BOITES (1) 

	  

FORMES ET 
GRANDEURS GS 

Identifier 
l’ensembe des 
figures planes 
qui forment 

l’enveloppe d’un 
polyèdre. 

LES BELLES 
BOITES (2) 

 

ORGANISER 
SA RECHERCE 

GS 

Identifier les 
propriétés des 
objets en vue 

de les 
comparer, de 
les classer, de 

les trier. 
MATHOEUFS 

ORGANISER 
SA 

RECHERCE GS 

Identifier les 
propriétés 

des objets en 
vue de les 

comparer, de 
les classer, 
de les trier. 

MATHOEUF
S	  

http://laclassedeluccia.eklablog.com/ 
	  


