
 
Légende : 
Rouge : fil rouge annuel 

Bleu : jeu de découverte 
Vert : jeu d'apprentissage et de mémorisation 

 
 



 

 
 

 

 

 
 
 

 
 

 
 

Le jeu 

Littérature de jeunesse : 

- Rally lecture 

- Oulipo / Jeux de mots (différents recueils) 

- Jeu d'autonomie : enquête de la main noire  

- Pièce de théâtre : mise en scène de différents jeux 

Rédaction : 

- La lettre de demande : demande de boîtes 

permettant de ranger les jeux crées par les élèves, 

demande d'une salle pour la venue de 

l'association "Le pas de côté". 

- La lettre de présentation : échange avec les 

correspondants anglais (CM1b, CM2b, CM1 – 

CM2), 

- Ecrire une énigme policière. 

- Création de sketchs pour la pièce de théâtre. 

Vocabulaire : 

- Petit bac : la nature des mots 

- Jeux de 7 familles (jeu de cartes) : la famille de mots, 

domaine de mots, la nature des mots 

- Mots croisés (l'article de dictionnaire) 

- L'éventail des mots génériques  

- Mémory définition / mot 

Conjugaison : 

- Tour du verbe Couleur 

à déterminer.  

- Domino 

Orthographe : 

- Mémory (pluriel 

irrégulier) 

- Domino (participe 

passé / infinitif) 

Géométrie : 

- Jeu du portrait (TICE) 

- Le solide caché 

- Correspondances   : programme  de 

construction 

- Rally – géométrie 

- Construction des jeux 

Mesure :  

- Mémory 

- Paries 

- Monopoly 

(Monnaies) 
Numération : 

- Jeu des grands nombres 

- Jeu des 6 cartes 

- Jeu du portrait 

- Bingo des nombres 

décimaux. 

Histoire : 

- Jeu géant du Trivial poursuit : la frise – la préhistoire – 

l'antiquité – le Moyen Age – les temps modernes – 

L'époque contemporaine : 19ème – l'époque 

contemporaine : le 20ème. 

Grammaire : 

- Livre spirale (Sujet, verbe, COD, COI, CC) 

- Domino (participe passé / infinitif) 

Calcul :  

- Tournoi de 

multiplication 

- Coloriage magique 

Problème :  

- Dessiner c'est gagner (schématisation  d'énoncés) 

- Correspondance problème : vidéo. Ecriture de pb / vidéo / aide 

 

EPS : 

- Natation : jeux 

- Jeu de lancer : cibles 

- Course d'orientation 

avec des énigmes 

- Jeux collectifs : jeux 

traditionnels 

Géographie : 

- Jeu géant du Trivial poursuit : de la 

commune à la région – la France – 

l'Europe – le monde. 

Histoire de l'art / art plastique : 

- Création des pions des trivials poursuits : étude de 

tableau représentant les personnages historiques 

et reproduction à la manière de : étude de  

bâtiments (de la commune au monde) et 

représentations. 

Sciences : 

- Jeu d'électricité questions réponses 

- Cartes provenant des différentes classes pour le jeu 

d'activité question - réponse 

- Développement durable : enquête - qui a pollué le lac ? 

- Jeux de piste : loups / chouettes (Voyage) 

- Classification : jeu de mémory, quizz TICE, dominos. 

Anglais : 

- Who's who ? 

- Playground games 

 
Musique : 

- Entends-tu ? (Précé du jeu de Laurence) 

- Jeu rythmique 

- Chorale : chansons autour du thème. 

 



 

 
 

 
  


