Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions

L’oral:
Oser entrer en communication :
- échanger avec les autres enfants et les adultes
- répondre aux sollicitations
- faire des phrases simples pour se faire compeend
Comprendre et apprendre:
- dire de mémoire et de maniére expressive 2@n¥tines
- comprendre une consigne simple
- écouter en silence une histoire adaptée a spnéag
- comprendre une histoire lue par I'adultee
- comprendre, acquérir et utiliser un vocabulgieetinent :

Echanger et réfléchir avec les autres :
- commencer a raconter une histoire entendueeultsiois, a I'aide d'images de lieux et personsage
- commencer a questionner 'adulte

Commencer a réfléchir sur la langue et acquérir soascience phonologique :
- écouter et pratiquer des comptines simplesapgrisent I'acquisition de la conscience phonolagiq

L’écrit :
Ecouter de I'écrit et comprendre :
- comprendre des textes écrits sans autre aidiedargage entenduc:
- comprendre des textes entendus de plus engoigs |
Découvrir la fonction de I'écrit :
- manifester de I'intérét pour I'écrit : prénom, afhsi imagiers, affiches...
- manipuler divers supports de I'écrit : livresiaigiers, affiches de la classe, étiquettes (prénemploi du temps, jours de la semaine...)
- distinguer quelques supports écrits : étiquetia®s, affiches...
- reconnaitre son livre de bibliotheque
Commencer a produire des écrits et en découvifioetionnement :
- redire le titre d'un livre, les noms des persayes apres sa lecture par 'adulte
Découvrir le principe alphabétique :
- reconnaitre son étiquette prénom avec photo
- se familiariser avec son prénom écrit en cagstalimprimerie
- reconnaitre l'initiale de son prénom en capitiimprimerie sur divers supports (tampon, journal...
Commencer a écrire tout seul :
- adopter une posture confortable et tenir derfagtaptée I'instrument (feutre, crayon, pinceau...)
- laisser une trace (premiers dessins, peintur@ I'ajde de différents outils
- pratiquer des exercices graphiques réguliers .

PS Adgir, s'exprimer, comprendre a travers les Adir, s'exprimer, comprendre a
activités artistigues travers I'activité physique
;.
Pe rIOde 2 Les productions plastiques et visuelles Agir dans I'espace, dans la durée et sur les objets|
- laisser une trace et s'y intéresser * 4
- expérimenter différents matériaux (peinture,renc - sauter de différentes fagons, avec|du

...) et outils (main, rouleaux, pinceaus, ...) pous$asr des tracef, | matériel varié, dans un but précis : sauter lcaniter

N O m bres et Cou Ieu rS faire des points et des traits haut...

- réaliser des compositions plastiques seul| o - ajuster et enchainer ses actions et|ses
collectivement, planes ou en volume déplacements en fonction d’obstacles a franchir
il - décorer un objet en volume lsuthéme de Noél eh
A 'L:E'l‘l ! utilisant différenPes techni_ques ) Collaborer, coopérer, s’opposer :
- créer des visages « nature » avec les objets fle| * :irester dans l¢
nature : le « land art » jeu, coopérer, exercer des roles différgnts
complémentaires, s’opposer, élaborer des strat¢gies
Univers sonores : pour viser un but commun; accepter de perdre
- avoir mémorisé quelques comptines et chgntg,
notamment pour se présenter ou présenter les autres Communiquer avec les autres au travers d’actior)s a
- reproduire des gestes et jeux de doigts visée expressive ou artistique :
*

- effectuer des jeux vocaux et des jeux d'écoute |: s pratiquer des rondds
collectives avec des pas et gestes a reproduir¢; en
classe entiere, par 2 ou petits groupes
- reproduire des rythmes simples avec son colps,|p

ou moins vite f

Construire les premiers outils pour structurer sa Explorer le monde
pensée

Se repérer dans le temps :

Découvrir les nombres et leurs utilisations : - mise en place de rituels évolutifs sur les jalgda semaine
- commencer a participer au dénombrement des st - se repérer sur I'emploi du temps en images {{f&journée)

des absents

- repérer le nombre d’absents sur une frise nuér{pour| | Serepérer dans l'espace : ) i i .
les quantités jusqu'a 3)ic - se repérer dans I'espace classe et dans I'espade (étages, couloirs, toilettes...)

- suivre un parcours lors des activités physiques
- connaitre la comptine jusqu'a 3 - distinguer sur / sous - en haut / en basrt

- apprendre quelques comptines numériques - orienter et utiliser correctement un livre

- reconnattre globalement et exprimer de petitesntités - orienter correctement sa feuille de travail

jusqu'a 2 .
- constituer des collections de 1 ou 2 objets Explorer le monde du vivant ; ) ] )

- commencer a nommer quelques parties du corpsinusur soi)

- observer quelques caractéristiques du vivarit 1

- utiliser ses sens pour découvrir le vivant:

Explorer des formes, des grandeurs, des suites omjaées :
- commencer a reconnaitre quelques couleurs :eomfl
primaires + vert, orange, violet, noir et blanc
- reconnaitre et nommer la couleur de son groupeeie
des autres groupes (bleu, vert, jaune, orange,ejoug

- utiliser l'ouie et la vue pour reconnaitre pigisntifier des sons du quotidierst

- comprendre l'importance de protéger son envieoment, adopter une attitude responsahieo]
- réaliser des puzzles simples :
- manipuler des perles de différentes formes etlecns| | Explorer le monde des objets et de la matiere : )

pour former des colliers - apprendre ou perfectionner certaines techniques
- comparer, classer et ranger des objets selorfdeme et/|

- poursuivre I'apprentissage de I'utilisation desils de I'écolier :
- apprendre a enfiler des perles (plus petitesyisdacet puis un lacet sur un objet perforé @aga
- découvrir certaines matiéres et leurs caratiguiss :

ou couleur
- réaliser des algorithmes simplesot




