
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En échange de 

cette carte, le 

privilège suivant est 

débloqué :  

Etre élève une journée 

dans la classe de … 

En échange de 

cette carte, le 

privilège suivant est 

débloqué :  

Choisir son métier en 
premier (la prochaine 
fois que les métiers 
seront distribués) 

En échange de 

cette carte, le 

privilège suivant est 

débloqué :  

Faire un exposé sur le 
thème de mon choix. 

En échange de 

cette carte, le 

privilège suivant est 

débloqué :  

Choisir son métier en 
premier (la prochaine 
fois que les métiers 
seront distribués) 

En échange de 

cette carte, le 

privilège suivant est 

débloqué :  

Ne pas avoir 
d’avertissement pour 
« oublier ses devoirs » 

 

En échange de 

cette carte, le 

privilège suivant est 

débloqué :  

Faire un bisou à la 
maîtresse 

 

En échange de 

cette carte, le 

privilège suivant est 

débloqué :  

Ne pas être interrogé 
 

En échange de 

cette carte, le 

privilège suivant est 

débloqué :  

Être le capitaine lors 
du prochain jeu en 

équipe 
 

En échange de 

cette carte, le 

privilège suivant est 

débloqué :  

Faire écrire ses devoirs 
par la maitresse. 

En échange de 

cette carte, le 

privilège suivant est 

débloqué :  

Recevoir une craie 
pour dessiner par terre 

dans la cour. 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

En échange de 

cette carte, le 

privilège suivant est 

débloqué :  

Choisir sa place en 

classe. 

En échange de 

cette carte, le 

privilège suivant est 

débloqué :  

Rester dans la classe 
avec le camarade de 

son choix (et la 
maîtresse) 

En échange de 

cette carte, le 

privilège suivant est 

débloqué :  

Inventer et faire la 
dictée flash du jour 
aux camarades 

 


