
Comme le Qui est-ce ? Ce jeu se joue à 2.  

Chaque joueur choisit une figure géométrique sur sa plaque plastifiée en l'entourant. Puis 

l'un après l'autre, chaque joueur pose des questions à l'adversaire pour essayer de dé-

couvrir la figure choisie. A chaque réponse, le joueur doit barrer les figures qui ne répon-

dent pas à la description. Et ainsi de suite jusqu'à la découverte. 

Le joueur n’a le droit de proposer que deux figures. Aucune mesure ne doit être donnée. 

Les joueurs posent des questions sur les propriétés des figures :  

 - nombre de sommets       - nombre de côtés             

 - nombre de côtés égaux      - nombre de côtés opposés égaux 

 - nombre de côtés consécutifs égaux  - nombre d’angles droits 

 - nombre de côtés opposés parallèles  - diagonales se coupant en leur milieu 
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