Regles du jew « La course aux Livies »
_Jeu Collaboratif

a3l Matériel
e ] - un plateau D{ejeu

@ - des plons de couleur différente

- unodé (non fournt)

- des cavtes « Livres »
b des « sacoches » pour poser les trowvailles

7

- des cavtes « BLbliothécalre »

!

La cowrse aux Llivies 2 -

*Nombre de joueurs (conseillé) : 4 volre € en éouipe.

*Temps de jew estimé = (Vos retours me permettront de L'indiguer)

*But du jeu

Revplir Lo sacoche avee Les 10 Livres perdus avant que Le bibliothécalre ne s'bmpatiente.

*Déroulenent

OWU

O —
chague jouewr, ou duo, cholsit un plon /.?

Les éleves regolvent wne « sacoche » pour ranger les Livres, une pour tout “
Le groupe. ‘
Les plons sont placés sur la case « départ ».

Le pr@m’wrjomur lance Le dé et avance en fonction du nombre de cases inoliogué. (L peut
choisir son chemin quand il Y en a deux possibles.

Pour récupérer un Livre, i doit tonber sur wne case avee une couverture de Livre. (L prend
alors Lo carte du Livie gqu'il a trouveé et Le dépose dans « sa sacoche ».

Le joueur ne Lance le dé qu'une fols puis c'est i un autre camarade de jouer.

SAUF st il tombe sur la case « oé » qui pervet de rejouer.

St uwjouwr tombe sur la case « Blbliothécatre », il doit alovs prendre une piece du puzzle
et commencer i veconstituer L'écurenil bibliothécalre. 1L Y a 9 cartes pour ce puzzle.

Le jew se terming quand :

- Les éleves ont rempll Lewr sacoche avee Les 10 Livres différents. Ils ont alors gagné
ensemble |

- le puzzle du bibliothécaire est entitrement reconstitué. Alors
les éleves ont échoué dans Lleur mission.

*variantes possibles

lmposer un sens e clreulation sur le plateau DieJ'eu, Par exemple en Lnterdisant de reculer.
Chaague éleve, ou duo, a une sacoche personnelle o rempliv.

verston tnolbviduelle - Le but dejeu seralt alovs de rempt’w le prem’wr « s sacoche », La case
bibliothécaire pourvait dans ces cas faive perolve wun Livre o L'éleve.
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