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1. % Colorie selon le code couleur.

5‘% Compléte les phrases.
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1. 5 Compléte les phrases.
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1. 5% Trace le chiffre 0 en suivant le modele.
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2. % Colorie le nombre d’objets dessinés.
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3. %E Dessine le nombre de ballons demandés.
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1. 5\% Trace le chiffre 1 en suivant le modéle.

2. % Colorie le nombre d’objets demandé.

5 3 4
e N\ —~) ( )
. ¢ Q>
ST Ny
Q) IS4
C@Q;Q ﬁ«q @
Q)
\ y,

=)
L )

DRSS

nombre d’éléments.

3. Irg Entoure les deux ensembles qui ont le méme

1. % Colorie de la méme couleur les paires de
chaussettes pour avoir a chaque fois un total de 10.
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2 5\% Ecris les nombres mangquants.
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1. 5§ Trace le chiffre 9 en suivant le modeéle.

1. 5% Trace le chiffre 2 en suivant le modéle.
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Partage chaque ensemble en deux parties

comme sur le modele.
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2 Entoure les deux ensembles qui ont le méme

nombre d’éléments.
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1. 5§y Trace le chiffre 3 en suivant le modele.
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1. 5%y Trace le chiffre 8 en suivant le modele.
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2. Colorie |'étiqguette du sac dans lequel il y a le
plus grand nombre de billes.
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2. g Pour ouvrir le coffre, il faut trouver la clé
complémentaire pour que le total fasse : 7#




9 | fen nombren de 1 6 10

1. 5 Trace le chiffre 7 en suivant le modéle.
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1. 5y Trace le chiffre 4 en suivant le modele.
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2. 9% Ecris le nombre de doigts demandé.

3. % Colorie le nombre d’objets demandés.
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2. %L] Coche I'ensemble qui a le plus d’objets.
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3. %J Coche I'’ensemble qui a le moins de
personnages.
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1. 5’% Trace le chiffre 5 en suivant le modéle.
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2. % Colorie le plus grand nombre.
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3. % Colorie le plus petit nombre.
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4, 5‘% Ecris le nombre d’objets dessinés.
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1. 6% Trace le chiffre 6 en suivant le modéle.
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3. % Colorie les objets qui mis ensemble font un total




Mes résultats.

Compétences

N

Je sais reconnaitre des quantités jusqu’a 5.

Je reconnais les nombres jusqu’ a 5.
J'écris 0.

Je sais comparer des quantités < 5.
Jécris 1.

Je sais comparer des quantités < 6.
Jécris 2.

Je sais reconnaitre des quantités jusqu’a 7.

Jécris 3.

Je sais comparer des quantités < 7.
Jécris 4.

Je sais comparer des quantités < 8.
J'écris 5.

Calculs additifs pour faire 6.
Jécris 6.
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Je sais écrire les nombres jusqu’a 7.
Jécris 7.
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Calculs additifs pour faire 8.
J'écris 8.
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Je sais partager une collection en deux.
J'écris 9.
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Calculs additifs pour faire 10.
Je sais compléter une collection.
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Je sais additionner deux collections <10
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Je sais additionner deux collections <10

LE-sa‘y.'n--r.'E*-y;E;gg,z%l

¢ 9




