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Lecture

Discriminer le son [0]

Numération

Le nombre 6 et ses représentations

Graphisme

Les boucles

Numération

Dénombrer une collection

1. Lecture : le son (0]

Barre la case si tu n’entends pas

Géométrie

Utiliser la regle

Lecture

Le son [e]
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2. Math
Colorie le chemin du Loup pour rejoindre la Louve.
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3. Graphisme : les boucles

Continue les boucles pour terminer la laine du mouton
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4. Mathématiques . numération
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5. Mathématigues . geométrie

Avec ta regle, relie les points comme sur le modele pour tracer les nervures de la feuille



6. Lecture © le son [g]

Colorie les cases ou tu entends chanter

pour trouver un chemin
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