(92) Picbile — Organiser le répertoire additif
Objectfs

v Mu|fip|ier |es s{ra{égies Pour un méme ca|cu| aﬁn de favoriser sa mémorisafion
Calcul mental

ﬂ |’ora| :
Compteur Sur |a P|anc|1e des nombres POUf‘ |€S nombres enjcre 50 eJc 7q

Avec +10 ; 10 ; + et -

Sur le fichier
Les moitiés.

(uelle est la moitie de 12 7 16 par{agé en? cest ?(n Parfage un Paque{ de 14 gafeaux en 2 combien

de 9a{eaux an‘Oﬂ{', chaque emcanf ?

Mise en ajceher : 1 heure

Les é|éves repérenjt |es consignes du fichier.
Cadre A : Les éleves repérenjc qu’on écrit tout ce qui fait 10, Puis 11, Puis 12 et ainsi de suite

jusqu'a 18. On donnera une mé{hodo|ogie Possib|e - on met 9 dans sa tete et on compfe sur ses

doig{s Jusqu'a 11. On regarde alors combien on a sorti de doigfs.
Cadre B : réaliser les opéra{ions 9race aux boites et aux Je{ons

Cadre C : réa|isafion |es opérafions grace aux boijces ejc aux Jefons

Atelier 1 : Fichier

(dlrlge) Les é|éves réa|isen£ |es exercices |a Page 120 du fichier.
Si fem S: La PE raconte plusieurs his{oires du type : I| a X emcan{s mais i n’ a que Y
1 Lemps P ype: iy yaq
chaises. Ecris la sousfracfion eJt écris combien i manque de chaises.
On réa|isera P|usieurs opérajcions de ce chpe en précisan’c bien aux é|éves que c’esf ainsi qu’i|s
devronjc faire |e |endemain dans |’éva|uajcion.
ﬂ Jc | 2 ] Les é|éves son{ aUJcour d'un J‘eu de |’oie. Un é|éve |ance son dé eJt avance. Les é|éves Jtirenjc une
elier /: Jeu:
_ carfe eJt répondenf a |a consigne indiquée . mesurer un segmenf (ou cons{i{uer une somme
Mister Compteur

d’argenf). Les autres éleves du groupe validen’c la réponse.

Mtelier 3 - Geometrie  Les éleves réalisent un exercice de trace a la rég|e (F)
Ces Jcracés a |a rég|e seronJc corrigés eJc da{és Puis redonnés aux é|éves, qui |es g|isseronjc dans

une POC"]GH’,G P|as£ique, JUqu’a |a fin de |a Période.




(93) Ficbile — £valuation de la période 4
Objectifs
v’ Evaluation de la Période L

Mise en ajce|ier: 1 heure

Melier 1 : Evaluation Les éleves révisent rapidemenf que|ques exercices issus de |’éva|uafion, puis en réalisent une

(dirigé) Parfie

|_es é|éves son{ aUJcour d’un J‘eu de |'oie. Un é|éve |ance son dé ejc avance. l_es é|éves {iren{ une
ﬂjceher 2 : ] ev:

Misjcer Comp{eur

carjce e{ répondenjc 3 la consigne indiquée : mesurer un segmenf (ou cons{ijcuer une somme
d'argenjc). l_es au’cres é|éves du qroupe va|idenJc |a réponse.

Les é|éves réa|isen£ un exercice de reproducjcion sur quadri"age (exercices 16 a 18)
Ntelier 3 : Geometrie Ces reproducjtions sur quadri"ages seront corrigées et datées puis redonnées aux éleves, qui les

g|isseronjc dans une poche{{e p|as{ique, jusqu'a la fin de la Période.

(93 bis) Picbile — Evaluation de la période 4
Objectifs -
v’ Evaluation de la Période L

Mise en ajce|ier : 1 heure

Mtelier 1: Fvaluation Les éleves révisent rapidemen{ que|ques exercices issus de | évaluation, puis en réalisent une

(dirigé) Parfie

Nelier 7: Jeu: Ay Les dleves sont autour d'un jeu de l'oie choisi par le groupe. ls sont sous la direction de la PE,

choix pour réviser.
Atelier 3 : Calcul Les éleves réalisent U exercices classés en Ui niveaux : révisions
mental

(Révisions) Picbille — Révisions de la période 4
Objectifs
v’ Revisions de la Période L

|_a PE Jcourne dans |€S aJte|iers.

Mise en aJce|ier: ]. heure

Otelier 1: Jeu: les Reévision du jev
i fantastico-pichille

(telier 2 : Jeu: Les Revisions du jeu
poin{s des coccinelles

(telier 3: Mister ~ Révisions du jeu
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