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Indique les figures qui sont des carrés.

Indique les figures qui sont des carrés.
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Note
Il vous faut une A5 par élève.
Imprimez ce pdf à 100 % pour 2 élèves.



Matériel 37 Jeu de Lucky Luke  
Reconnaitre des carrés plus vite que son ombre Séance 3

Matériel 37 Jeu de Lucky Luke 
Reconnaitre des carrés plus vite que son ombre Séance 3

Indique les figures qui sont des carrés.
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Note
Il vous faut une A5 par élève.Imprimez ce pdf à 100 % pour 2 élèves.

Imprimez également cette A5 une fois au format A3 à 200% pour un usage collectif.
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Note
Il vous faut une A5 par élève.
Imprimez ce pdf à 100 % pour 2 élèves.
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Indique les figures qui sont des carrés.

Indique les figures qui sont des carrés.
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Note
Il vous faut une A5 par élève.
Imprimez ce pdf à 100 % pour 2 élèves.




