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Domaine d’apprentissage : Maths Compétence du LPC : Lire et écrire les nombres de 1 a 1000 - C3N1
Objectif : Connaitre la suite numérique écrite Utiliser la régle - C3G3

Relie les point a la regle

Doc : pointapoint.com




Domaine d’apprentissage : Maths

Objectif : Connaitre la suite numérique écrite
Domaine d’apprentissage : MLF

Objectif : Connaitre I'ordre alphabétique

Compétence du LPC : Lire et écrire les nombres de 1 a 1000 - C3N1
Utiliser la regle - C3G3

Commencer a utiliser I'ordre alphabétique -C1V5

Relie les point a la regle
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Domaine d’apprentissage : Maths
Objectif : utiliser un quadrillage pour
compléter une figure par symétrie

Compétence du LPC : Utiliser la regle - C3G3

Percevoir et reconnaitre quelques relations et propriétés géométriques -C3G5

Compléte les figures, en utilisant la régle

Doc : Roland




Domaine d’apprentissage : Maths

Objectif - lire les chiffres de 1 4 6 Compétence du LPC : Lire et écrire les nombres de 1 a 1000 - C3N1

Colorie en respectant le code

1:rose 2:rouge 3:bleu 4:noir
S:vert 6:marron
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1:rose 2:jaune 3:noir 4:marron
S:vert 6:bleu
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Domaine d’apprentissage : MLF
Objectif : Discrimination visuelle

Entoure les 7 différences entre les deux dessins

Doc : Tmax2coloriages.fr




Domaine d’apprentissage : MLF
Objectif : Discrimination visuelle

Entoure les 7 différences entre les deux dessins

Doc : 1'max2coloriages.fr




Domaine d’apprentissage : Maths Compétence du LPC : Lire et écrire les nombres de 1 a 1000 - C3N1
Objectif : Compléter un algorithme

Dessine et colorie les formes pour continuer la frise
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Domaine d’apprentissage : Maths
Objectif : utiliser la regle pour tracer

Compétence du LPC : Utiliser la regle - C3G3

Repasse sur les pointilles en tracant les traits avec ta regle
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Domaine d’apprentissage : Maths Compétence du LPC : Utiliser la regle - C3G3
Objectif : utiliser la regle pour tracer

Repasse sur les pointilles en tracant les traits avec ta regle
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Domaine d’apprentissage : MLF
Objectif : Discrimination visuelle

Entoure les symboles qui correspondent au modele

gle loo | oo | olo | ool | olo
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mu um | mu | um | um | mu
pul plu | pul | plu | plu @ pul
cri cir | cri | cir | cir | cri
bla bal | bal | bla | lab | Bla
trou | | Tour | four | frou | four | trou
del del | led | dle | del @ dle
bra dra | dar @ bar | bra | rab
pro | | por | dor | pro | dro | bro




Domaine d’apprentissage : MLF
Objectif : Intégrer le tracés des lettres

Compétence du LPC : Copier dans une écriture cursive lisible - C3E1

Colorie les lettres en changeant de couleur pour chacune

j/_,,

,, b
b
P




