Reperage spatial - Le chemin

Compétences mises en ceuvre (programmes 20I5) :
- Construire les premiers outils pour structurer sa
pensée

2 Se repérer dans l'espace

But du jeu :

- Reproduire le chemin proposé par le modele

Matériel disponible :

- 5 modeles + 5 tableaux a compléter

Matériel a prévoir :

- Des pions / jetons pour pouvoir représenter le chemin
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