
Le petit imagier Un gorille

Le petit jeu de l’imagier
Pour mieux comprendre les mots

- Quand est-ce que tu peux perdre le souffle (ne plus
pouvoir respirer)

- Qu’est-ce que tu peux piétiner (écraser avec les
pieds)

- Si tu étais une sorcière ou un sorcier, quel sort
pourrais-tu jeter ? (avec une baguette magique et une
formule magique, tu transformes quelqu’un ou lui fait

arriver des choses désagréables)

Des bras poilus



Une baguette magique Fantôme effrayant : qui fait peur

Être blanc comme un linge : avoir le visage très blanc,
souvent quand on a peur

Des chaînes cliquetantes : chaînons qui font du bruit



Un dragon Une tasse

Des écailles Un museau


