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règle du jeu : une planche de jeu monstre par enfant. Chaque joueur lance le dé à son tour il lit le chiffre du dé retrouve le même sur sa planche , sil a raison il prend le jeton correspondant et le 
pose sur sa planche au bon endroit, s'il ne sait pas il passe son tour
compétence : reconnaître les constellations, dénombrer une quantité, lire les nombres
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