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LE DEROULEMENT 

- Il s'agit d'une compétition collective, à savoir que c'est la classe entière qui participe à l'épreuve. 

- Les classes sont réparties en trois catégories : CE2, CM1, CM2. 

- Les classes à cours multiples concourent dans la catégorie correspondant au niveau le plus élevé de leur classe dès lors qu'il comprend au moins 5 élèves . 

- Une liste de 16 problèmes est proposée à la classe entière. 

- A chaque problème correspond une valeur en points (de 5 à 20.)

- Les problèmes sont identiques pour les trois niveaux : CE2, CM1, CM2. 

- Chaque classe s'engage à résoudre 8 des 16 problèmes proposés. L'un deux est choisi par les élèves comme "joker".

- Les élèves disposent d'une heure , sans l'aide de l'enseignant, pour s'organiser, lire, choisir et résoudre les problèmes.

LES REPONSES
- La classe enregistre un unique formulaire de réponses. 

- Les élèves cochent sur le formulaire électronique de réponses, les 8 problèmes sélectionnés et le joker retenu. 

- Les élèves cochent sur le formulaire-réponse (choix multiples) les réponses aux 8 problèmes choisis. 

LE CALCUL DES SCORES
- Chaque classe dispose d'un même capital de 200 points. Pour chaque problème manquant, une pénalité de 25 points est retranchée du capital. 

- Si le problème est réussi, l'équipe marque les points correspondants qui s'ajoutent au capital.

- Si la solution proposée est fausse , les points correspondants sont retranchés du capital.

- La valeur du problème "joker" est doublé. En cas d'échec, le nombre de points retranché du capital le sera également. 

