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J’ai un stylo.

C’est ... stylo.
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Passe ton tour
nos | mon

Recule d’une
case |

VoS

Recule de deux
cases !
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De 2 a 4 joueurs

DUNER BE L) PARTIR

53a 10 minutes
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La planche du jeu
La planche correction
Un pion par joueur

Un dé

BYT &Y J2Y

Arriver le premier sur la case « Arrivée ».

PRIEPE DY J2Y

Le joueur lance le dé et avance son pion en fonction de la constellation.

Arrivé sur la case, il lit I'’énoncé.

Il trouve le bon déterminant en fonction de la phrase précédente.

En cas de réussite, il reste sur la case. Sinon il retourne a la case sur laquelle il se trouvait au début du tour.

Chaque joueur joue une fois.
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