Fiche de séquence – CECRL – Langue : Anglais

Niveau : A1







Classe : (niveau CM2 Cycle 3)

Domaine : Public

Séquence : 

Thèmes :animals

Situations : 

Tâches communicatives et activités

Séance 1 : activité : speaking :describe the monsters 




listening  : the teacher chooses a monster and describes it. The pupils guess who it is




speaking : guessing game among the pupils




parler en continu : talk about one monster

Séance 2 idem avec les autres animaux de disney et nessie + nouvelles structures

Séance 3 : visionnage d'un extrait du dessin animé « Over the hedge » avec fiche d'aide à l'écoute, en version originale sous titrée en anglais

Séance 4 : construire la carte d'identité des animaux du film

Compétences générales et individuelles

Connaissances culturelles
Séance 1 :

Pictures of Monsters and Inc
Séance 2 :

other animals from disney films on flashcards and Nessie
Séance 3 :


Séance 4 :



Aptitude
Comprendre quelques énoncés oraux simples en anglais

Engager un dialogue simple (avec un locuteur facilitant la communication)

Parler en continu

Attitude
Être motivé, attentif, avoir envie de participer, demander de l’aide, respecter le groupe, avoir confiance en soi.

Compétences linguistiques


Séance 1
Séance 2
Séance 3
Séance 4

Enoncés actifs
It's got
Has it got ... ?

Yes, it has

No, it hasn't
It can / can't


Rebrassage

Vocab lesson 1
A skunk / a turtle / a raccoon / a squirrel/ +    mots transparents (kangaroo / crocodile /elephant...)
It's got      It can / can't

Head / body / leg / ears / eyes / nose / mouth / teeth / tail + colours + quantity

Lexique actif
Head / body / leg / ears / eyes / nose / mouth / teeth / tail

+ colours + quantity
Small / big / long / short + mouse / parrot / hyena... from « Lion King »/ Nessie 
Swim / fly / climb / jump / crowl / (walk / run)


Reconnaissance passive


En fonction de l'extrait visionné


Phonologie





Grammaire





Ecrit





Compétences sociolinguistiques et culturelles

Demander poliment quelque chose, se renseigner, répondre aimablement 

Registre de langue : ……………………………………………………………………………………………...

Compétences pragmatiques


Séance 1
Séance 2
Séance 3
Séance 4

Fonctionnelle
Demander et/ou dire




Schématique
Questionner et répondre à tour de rôle (POI*)

ou

Parler en continu (POC**)
Questionner et répondre à tour de rôle (POI)

ou

Parler en continu (POC)
Questionner et répondre à tour de rôle (POI)

ou

Parler en continu (POC)
Questionner et répondre à tour de rôle (POI)

ou

Parler en continu (POC)

Discursive
Structurer la question, dire la réponse en faisant une phrase complète

ou

Exprimer une idée en langue étrangère (avec ou sans aide) en respectant la structure de la phrase
Structurer la question, dire la réponse en faisant une phrase complète

ou

Exprimer une idée en langue étrangère (avec ou sans aide) en respectant la structure de la phrase
Structurer la question, dire la réponse en faisant une phrase complète

ou

Exprimer une idée en langue étrangère (avec ou sans aide) en respectant la structure de la phrase
Structurer la question, dire la réponse en faisant une phrase complète

ou

Exprimer une idée en langue étrangère (avec ou sans aide) en respectant la structure de la phrase

Activités langagières : Ecoute, médiation, interaction

Stratégies : Mobiliser ses connaissances, comprendre et suivre les consignes, mémoriser, répéter à l’écoute, réagir, mimer, observer, prendre la parole, aider

Résultats identifiables

Séance 1 : Les élèves ………………………………………………………………………………………….

Séance 2 : Les élèves …………………………………………………………………………………………

Séance 3 : Les élèves …………………………………………………………………………………………

Séance 4 : Les élèves réussissent à créer la carte d'identité de chaque animal (héros du dessin animé)

* Production orale en interaction

** Production orale en continu

