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Le futur des verbes avoir, irz, aller, partir, venir

De 2 a 4 joueurs

Durée de la partie

53a 10 minutes

Matériel

La planche du jeu

La planche correction

Un pion par joueur

Un dé

But du jeu

Arriver le premier sur la case « Arrivée ».

Principe du jeu

Le joueur lance le dé et avance son pion en fonction de la constellation.

Arrivé sur la case, il lit 'énoncé.

Il conjugue le verbe demandé a la bonne personne en faisant attention a la terminaison.
En cas de réussite, il reste sur la case. Sinon il retourne a la case sur laquelle il se trouvait au début du tour.

Chaque joueur joue une fois.
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