Le quadrillage
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T Phace de décounerte | diexplonatiom.

ﬁ;’ Photo représentant un quadrillage.

10 min

indices visuels (couleur, forme graphique).

Demander aux éleves ou ce que la photo représente. Mettre en évidences les

Montrer le geste graphique en demandant aux enfants de le verbaliser.

@ Images d’animaux sauvages ou d’oiseaux
A .~ Pate a modeler

20 min

Demander aux éléves de mettre en cage les animaux.
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/” . scotch de peintre . S0 min
&= ~ Encre et feutre noir
Tracer un quadrillage avec le scotch. Puis passer de I’encre sur la feuille. Dans
chaque case, tracer un quadrillage au feutre noir.
ﬁ\' - -~ Fiche nanoug 20 min
Tracer un quadrillage a partir d’un point de départ. Compléter le dessin.
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ﬁ:—’ Reproduction d’une ceuvre choisie

20 min

Proposer aux éleves de s’inspirer de ’artiste pour créer sa propre ceuvre.
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