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#% jeu de cartes traditionnel de 1 a 10
7% jeu de carte non traditionnel
% 20 maillots découpés et numerotés

Atelier dirigé et
jeu en autonomie

@ ETAPE 1 : Comparer 2 cartes visibles
- L'enseignant présente la regle du jeu de la bataille avec un jeu de
cartes traditionnel de 1 a 10.
- Observer les cartes
-jouer a 2 puis a 3 puis expliciter les procédures utilisées pour trouver la
carte la plus forte

@ ETAPE 2 : Comparer des cartes éloignées
- L'enseignant apporte un jeu de nouvelles cartes non traditionnel.
-Retenir qu'il faut communiquer le nombre d'élements de la carte pour
savoir qui a gagné. Placer une pince a linge sur la frise numérique en face
de chacun des 2 nombres a comparer.
-Jouer a 2 pour s'exercer.

® ETAPE 3 : Comparer de hombres écrits
- Jouer a 2 puis a 3 avec des cartes présentants uniquement des
écritures chiffrées des nombres de 1 a 10.
-Utiliser la bande numérique pour vérifier les propositions.

A la fin de la séquence, |'enseignant propose une évaluation qui reprend le jeu
de la bataille.
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