Je range les objets librement dang les tiroirs.

Luvrir et
fermer des
tiroirs
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Visser 1 Je visee le bouchon sur la bouteille
dévisser un 3 correspondante.
couvercie
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Je saigig les boules avec la pince et je les place

Pincer des 0 dang la bouteille.

objels avec “
précision
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Enfiler
différentes
peries
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Tourner les
pages d'un
livreune a
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Ecouter uneg Je m’agsoie 4 lespace écoute. J’appuie sur le bouton
histoire avec S a gommette verte et jécoute lhistoire.
un casque

Rechercher
un dérail
donné sur une

page

Reconnailtre Je retrouve les 3 [égos de mon prénom, je les attrape
son prénom avec la pince et je les mete dans la barquette.
en capitales

dE8imprimerie




Je place les cartes sur leg images identiques de a

planche, puis je la retourne et je recommence avec les

iﬂ‘ﬁ‘hﬂﬂﬂ@‘s | , 6 autres cartes.
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S‘SQ 7?@? une Je place les cartes des outils sur leur ombre, puis je
) ' retourne le jeu et je procéde de méme avec les cartes

des fruits.

associer des Je place chaque bouchon gur [a lettre de la ehenille qui
i@lh"’@ s =5 est la meme.
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reconstituer J’enfile dans Pordre les lettres de mon prénom pour
soh préhom i former un collier.
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siner a
Vaide d'un
modéie de

dessin

cCownsigne

Je choisis un modéle de dessin que je dessine avec le

feutre noir, puis je le colorie avec les erayons.
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tracer des
graphismes
avec le doigt

J’extrais du sac 4 toucher une carte dont je trace le

graphisme dang le sable.

graver dans
la pate

Je forme 4 boules que j’écrage pour obtenir des

fonds de galette. Je grave ensuite un quadrillage.

colorier sans

dépasser




découper en

donnant plus
de 3 coups
de ciseaux

froisser
pour faire
des boules

modeler a
Yaide d'un
modéle

ecouter des
changsons
connues

Je découpe une bande de papier en petites bandes

avec les ciseaux. Je place les morceaux dans la

barquette.

Je fais des petites boules en froissant le papier et je

les colle sur une feuille collective.

Je choigis un modéle que je reproduis avec de la pate 2

modeler.

Je m’agsoie 4 lespace écoute. J’appuie sur le bouton

a gommette verte et jécoute lhigtoire.
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cownsigne

Je tire du sac les cartes [ A |. Je reconnais le nombre

d’objets qui ¢’y trouvent .
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Je lance le dé et je remplig la boite avec le nombre de
boules de cotillon indiqué par le dé.

Jeréalise 4 chenilles en assemblant 4 boules.

Brovet valids lo
X

*

21

J’aceroche chaque pince des constellations sur le

carton qui comporte le méme nombre d’éléments.
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Je forme un chemin avec les dominos en plagant cote
a cote les cases qui comportent le méme nombre de

points ou de doigts.
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Je modifie les tours pour quelles comportent toutes
3 duplos. Lorsque jai terminé, je refais des tours de
,2,3,4 duplos puis je range tout le matériel 4 sa

place.
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J’aceroche les pinces sur Pagsiette en poursuivant

Palternance de couleurs.
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J’enlave toutes les pidces, puis je les remets dans les

bons emplacements.

J’enlave toutes les pidees, puis je reconstitue chaque

puzzle.




Je mets la main dang le sac. J’essaie d’en extraire
tous les ronds et je les mets dans une barquette. Je
procéde de [a méme maniére avec les carrés, les

triangles, les rectangles.
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Je propose 3 un camarade de jouer avee moi. Je lance

le dé et javance du nombre de cases indiqué sur le dé.

Je place les cubes dang [a bonne colonne du tableau.
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Je touche les objets collés sur [a planche, puis je touche
un objet du sac et jessaie de deviner duquel il ¢’agit.
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Sang crier, je dis le prénom d’un éléve dans le pot de
yaourt. Mon camarade me montre la photo de lenfant
dont jai dit le prénom.
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Je faig tourner une toupie et observe ce qu'il se passe.

Je procéde de meme avec le Thaumatrope.

Je forme un bonhomme avee la pam puis je

range.

Pour chaque carton, jaceroche une pince 2 linge sur le

dessin représentant la maniére dont se déplace Panimal.

Je remplis le pot avec les lentilles en utilisant entonnoir

et la cuillére.




Je congtruig une tour avee les boites.

Je construig avec les buchettes comme sur le modéle.
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