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CR DEFIaths x
Place 6 pions. 1l doit y avoir exactement 2 pions sur
chacune des 6 lignes.

CR DEFIaths 73

Place les 5 pions numérotés de 1 a 5. La somme des pions disposés

sur chacune des 3 lignes doit étre la méme.
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CB DET-hlatihs B

Place les pions numérotés de 1 a 9. Chacune des 7 lignes de 3 nombres doit avoir pour somme 18.

SIOIOOI010I0I010

QR DEF v atihs q

Place les pions numérotés de 1 a 7. Les 3 lignes de 3 nombres doivent avoir la méme somme.

SIOIONOION0I0



CM2

DET-hlatihs

S

Place les pions numérotés de 1 a 6. Les sommes des 3 nombres aux sommets de chaque triangle

gris doivent valoir 10.

SIOIOO0JO10

CM2

DET-hlatihs

6

Place les pions numérotés de 1 a 10. Les sommes des 4 nombres sur chacun des 3 cotés du

triangle épais doivent étre les mémes.

1010010000010
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DET-hlatihs
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Place les pions numérotés . Les sommes des 3 nombres sur chaque ligne doit faire 64.

000000

CM2

DEF v atihs

Place les pions numérotés. Les sommes des 3 nombres sur chaque ligne doit faire 92.

0000000
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DET-hlatihs
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Place les pions numérotés de 1 a 6. Pour chacun des 4 triangles, les nombres écrits au centre
doivent étre les résultats des multiplications placés sur les sommets.

OIOOX0100

gAY

CM2

DEF v atihs
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Place les pions numérotés suivants. Pour chacun des 4 triangles, les nombres écrits au centre
doivent étre les résultats des multiplications placés sur les sommets.

SO0

165

105

o
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DET-hlatihs
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Place les pions numérotés situés dans la grille de fagcon a obtenir la somme indiquée aux

extrémités de chaque ligne et de chaque colonne.
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DET-hatihs
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Place les pions numérotés situés dans la grille de fagon & obtenir la somme indiquée aux

extrémités de chaque ligne et de chaque colonne.

010201010,

W @)




CM2

DEF-hlatihs
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Place les pions numérotés situés dans la grille de fagon a obtenir la somme indiquée aux

extrémités de chaque ligne et de chaque colonne.

§010.0

@

(10

CM2

DEF v atihs

14

Place les pions numérotés situés dans la grille de fagon a obtenir la somme indiquée aux

extrémités de chaque ligne et de chaque colonne.
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Place les pions numérotés de 1 a 9, pour compléter ’addition.
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OO O
OO G

OO0
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Defhdaths
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Place les pions numérotés de 1 a 6, pour compléter I’addition.
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Cl® N EREMAGINS 19

Dans une méme opération, des symboles difféerents représentent des chiffres difféerents. Trouve
la valeur de chague symbole.

1 6
+ X 8
4 4

S Ol

§
3

QR DEFIaths RO

Dans une méme opération, des symboles différents représentent des chiffres différents. Trouve
la valeur de chaque symbole.

3 & 1 7
3 % &
5 5 6

+

1
A ¢

X ¢
=

Cl® IDE T ladhs BN

Dans une méme opération, des symboles différents représentent des chiffres différents. Trouve
la valeur de chaque symbole.

i £ 4
L 4 &
9 4

+
Cal -

Cal +
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DEF-hlatihs
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Dans une méme opération, des symboles différents représentent des chiffres différents. Trouve

la valeur de chaque symbole.

N o Xa

Yk =
2
=

CM2

DEF v atihs
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Dans une méme opération, des symboles différents représentent des chiffres différents. Trouve

la valeur de chaque symbole.

+

0

7
R

@

®
i ¥ S

= N
| e
K E

0
[

&
I

=
I

&
&‘ missisowl.eklablog.com

o



CM2

DET-hlatihs
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Dans chacune des cases, essaie de décrypter les codes utilisés par les agents secrets ou chaque
dessin représente un chiffre de 0 a 9.

v + ¥ + ¢ = 16
+ + +
¢ + & + & = 8
+ + +
¢ + A& + 9 = 18
14 16 12
v - & =
¢ = A=

CM2

DET-hlatihs
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Dans chacune des cases, essaie de décrypter les codes utilisés par les agents secrets ou chaque
dessin représente un chiffre de 0 a 9.

&

+

3

1+

o)
36
O

+ +
+ & + ® = 1
+ +




Cl® e SiEMatis

26

Dans chacune des cases, essaie de décrypter les codes utilisés par les agents secrets ou chaque

dessin représente un chiffre de 0 a 9.

B oy XK o+ O =
+ + +
D + &£ + &£ =

(D + XK + X 12

11

18

17 9 15
7 = D =
o< = S =

QR DEF v atihs

27

Dans chacune des cases, essaie de décrypter les codes utilisés par les agents secrets ou chaque

dessin représente un chiffre de 0 a 9.

Sg + Sg + §& = 9

. . .
S+ @+ W =
+ + +

G+ @+ & =

15 12 18
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DET-hlatihs

Le nombre inscrit a ’intérieur d’un triangle est le produit des nombre écrits aux trois sommets.

Compléte les jetons.

120

60
80 36

CM2

DEF v atihs
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Le nombre inscrit a I’intérieur d’un triangle est le produit des nombre écrits aux trois sommets.

Compléte les jetons.

72

144
168 432




CB DEF-hlatihs 30

Le nombre inscrit a ’intérieur d’un triangle est le produit des nombre écrits aux trois sommets.
Compléte les jetons.

360

240
120 336

CB DET-hatihs DU

Le nombre inscrit a I’intérieur d’un triangle est le produit des nombre écrits aux trois sommets.
Compléte les jetons et le dernier triangle.

(D

96
48



Cl® IDET AT hs
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Le nombre inscrit a ’intérieur d’un triangle est le produit des nombre écrits aux trois sommets.

Compléte les jetons et le dernier triangle.

198

297

132

Cl® e SiEMatins

23

Le nombre inscrit a I’intérieur d’un triangle est le produit des nombre écrits aux trois sommets.

Compléte les jetons et le dernier triangle.

702

1638
910

o
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CR DER-aths I
Place 6 pions. 1l doit y avoir exactement 2 pions sur
chacune des 6 lignes.

CR DER-aths 73

Place les 5 pions numérotés de 1 a 5. La somme des pions disposés
sur chacune des 3 lignes doit étre la méme.




CB DET-hlatihs B

Place les pions numérotés de 1 a 9. Chacune des 7 lignes de 3 nombres doit avoir pour somme 18.

SIOIOOI010I0I010
@

R

QR DEF v atihs q

Place les pions numérotés de 1 a 7. Les 3 lignes de 3 nombres doivent avoir la méme somme.

SIOIONOION0I0
&)

&)
O
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DET-hlatihs
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Place les pions numérotés de 1 a 6. Les sommes des 3 nombres aux sommets de chaque triangle

gris doivent valoir 10.

SIOIOO0JO10

)
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DEF v atihs
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Place les pions numérotés de 1 a 10. Les sommes des 4 nombres sur chacun des 3 cbtés du

triangle épais doivent étre les mémes.

9J0J0J0J0/010/0/010
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Place les pions numérotés . Les sommes des 3 nombres sur chaque ligne doit faire 64.

CM2

DesiaMAatins

Place les pions numérotés. Les sommes des 3 nombres sur chaque ligne doit faire 92.
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Place les pions numérotés de 1 a 6. Pour chacun des 4 triangles, les nombres écrits au centre
doivent étre les résultats des multiplications placés sur les sommets.

CM2

IDETvadhs

O

Place les pions numérotés suivants. Pour chacun des 4 triangles, les nombres écrits au centre
doivent étre les résultats des multiplications placés sur les sommets.
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DEF-hlatihs
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Place les pions numérotés situés dans la grille de fagon a obtenir la somme indiquée aux

extrémités de chaque ligne et de chaque colonne.

OmOaO]
G’G.G @

L de
e

(2
A
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DET-hlatihs
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Place les pions numérotés situés dans la grille de fagon a obtenir la somme indiquée aux

extrémités de chaque ligne et de chaque colonne.

(10

(22

as.
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DesiaMatins
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Place les pions numérotés situés dans la grille de facon a obtenir la somme indiquée aux

extrémités de chaque ligne et de chaque colonne.

CM2

DesiaMAatins

14

Place les pions numérotés situés dans la grille de facon a obtenir la somme indiquée aux

extrémités de chaque ligne et de chaque colonne.

GGG

(8) @
a’a o




Chalz3 DEFhdaths

is

Place les pions numérotés de 1 a 9, pour compléter ’addition.

Chalz3 DEFhdaths

()

Place les pions numérotés de 1 a 6, pour compléter ’addition.

2
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Chd® Dei-haths 17
Prends les pions + » et « ->> et les placer ci-dessous pour avoir 4 égalités justes.

1 (D2 () s (»)a =
1 (D2 () 3 (o) =

CM2

DEF v atihs
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ends les pion
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et les plac
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Cl® N EREMAGINS 19

Dans une méme opération, des symboles différents représentent des chiffres différents. Trouve
la valeur de chague symbole.

1 6
+ X 8
4 4

S Ol

§
3

I
w

I
N

QR DEFIaths RO

Dans une méme opération, des symboles différents représentent des chiffres différents. Trouve
la valeur de chaque symbole.

3 & 1 7
3 % &
5 5 6

+

1
A ¢

I
IS

A ¢
= 2

Cl® IDE T ladhs BN

Dans une méme opération, des symboles différents représentent des chiffres différents. Trouve
la valeur de chaque symbole.

i £ 4
L 4 &
9 4

+
Cal -

Cal +
1|
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DEF-hlatihs
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Dans une méme opération, des symboles différents représentent des chiffres différents. Trouve

la valeur de chaque symbole.

Yk =
2
=

CM2

DEF v atihs
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Dans une méme opération, des symboles différents représentent des chiffres différents. Trouve

la valeur de chaque symbole.

o
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1
o

=
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DET-hlatihs

754

Dans chacune des cases, essaie de décrypter les codes utilisés par les agents secrets ou chaque
dessin représente un chiffre de 0 a 9.

v + ¥ + ¢ = 16
+ + +

¢ + & + & = 8
+ + +

¢ + A& + 9 = 18
14 16 12

v -
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DET-hlatihs
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Dans chacune des cases, essaie de décrypter les codes utilisés par les agents secrets ou chaque
dessin représente un chiffre de 0 a 9.

&

+

3

1+

36
&

o)
36
O

11

3t
3t
w
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Dans chacune des cases, essaie de décrypter les codes utilisés par les agents secrets ou chaque
dessin représente un chiffre de 0 a 9.

+ K+ = 11
+ + +

O + £ + £ = 18
+ + +

O + XK + K = 12
17 9 15

7 =

=8
< =2 & =D

CM2
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Dans chacune des cases, essaie de décrypter les codes utilisés par les agents secrets ou chaque
dessin représente un chiffre de 0 a 9.

’s

+ Sg + §& = 9

+ + +

& + & o+ & =
+ +

+ B O+ 2 =

12 18

12
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DET-hlatihs

Le nombre inscrit a ’intérieur d’un triangle est le produit des nombre écrits aux trois sommets.

Compléte les jetons.

120

60
80 36

CM2
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29

Le nombre inscrit a I’intérieur d’un triangle est le produit des nombre écrits aux trois sommets.

Compléte les jetons.

72

144
168 432




CB DEF-hlatihs 30

Le nombre inscrit a intérieur d’un triangle est le produit des nombre écrits aux trois sommets.
Compléte les jetons.

360

240
120 336

CB DET-hatihs DU

Le nombre inscrit a I’intérieur d’un triangle est le produit des nombre écrits aux trois sommets.
Compléte les jetons et le dernier triangle.

(D

72

96
48
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Le nombre inscrit a intérieur d’un triangle est le produit des nombre écrits aux trois sommets.
Compléte les jetons et le dernier triangle.

198
297
132 135

CB DET-hatihs 232}

Le nombre inscrit a I’intérieur d’un triangle est le produit des nombre écrits aux trois sommets.
Compléte les jetons et le dernier triangle.

702

1638
882 910
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