%+ Résoudre un probleme
=+ Situer des objets dans I'espace.
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%+ Prendre conscience de la notion de « modeéle » a copier.
%+ Respecter un ordre vertical avec un modeéle horizontal.
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Découvrir le monde
Fiches de préparation
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Diffcultés o Abagues, ammeaun. (bleus, verts,

Undeln awive pas & copier le modele de la cante. jaunes, wouges) ; carto modele

Romédiations (unseul allague).
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