
L'écrit     : exercice graphique  
Produire et contrôler des tracés : la toile d’araignée.
Consigne : trace des traits pour réaliser une toile d’araignée.
A3, encre et cotons tiges.

PS/MS





L'écrit     : exercice graphique  
Produire et contrôler des tracés : ronds et traits avec modèle.
Consigne : trace un trait vertical, puis des petits traits de part et d’autre pour 
terminer par un petit rond.
A3, craies grasses et encre.

PS



L'écrit     : exercice graphique  
Produire et contrôler des tracés.
Consigne : trace des traits et des ronds pour décorer l’oiseau.
A3, craies grasses et encre pour la mise en couleur

PS



Productions plastiques et visuelles
Peindre en étant fidèle au réel
Consigne : Peins soigneusement la fleur comme le 
modèle.

PS/MS



Productions plastiques et visuelles
Notion de portrait
Représenter en étant fidèle au réel
Consigne : dessine la fleur.

PS



Productions plastiques et visuelles
Peindre
Consigne : peins soigneusement la licorne. (2XA3)

PS



Construire les premiers outils pour structurer sa pensée.
Découvrir les nombres et leur utilisation, stabiliser la connaissance des petits 
nombres. (1 à 3)
Consigne : colle autant de Cyrano(s)  que de Rosalie(s). 

PS







Construire les premiers outils pour structurer sa pensée.
Découvrir les nombres et leur utilisation, stabiliser la connaissance des petits 
nombres. (1 à 4)
Consigne : colle autant de Cyrano(s)  que de Rosalie(s). 

PS











Construire les premiers outils pour structurer sa pensée.
Réaliser une distribution.
Résoudre un problème de partage en tenant compte des 
contraintes
Consigne : Distribue équitablement les oiseaux entre les animaux : 2 oiseaux, puis 3. colle
dans la case sous le tableau, les oiseaux en trop.

PS





Explorer des formes, des grandeurs
Notion de taille ;
Consigne : dans chaque série, entoure le personnage le plus petit en rouge et 
entoure le plus gros en bleu.
 

PS



Explorer des formes, des grandeurs
Notion de taille ;
Consigne : dans chaque série, entoure le personnage le plus petit en jaune, celui qui 
est un peu plus grand en vert, encore plus grand en bleu et très grand en rouge.

PS



Construire les premiers outils pour structurer sa pensée
Explorer les formes (tri)
Consigne : entoure d'une même couleur les oiseaux identiques. ( 4 images)

PS



Explorer les formes et les grandeurs
Classer des objets en fonction des caractéristiques liées à leurs formes.
Consigne     :   retrouve les images identiques.

PS







Construire les premiers outils pour structurer sa 
pensée

 explorer les formes→

Consigne : entoure l'image identique au modèle dans la 
ligne.

PS



Explorer le monde     : se repérer dans l'espace  
se repérer dans un quadrillage
Consigne : Reconstitue le quadrillage comme le modèle.

PS




