
Mon sac de math Un sac pour partager 

un temps positif autour des maths.   MS-GS

  La règle du jeu :


Jeu à 2 

Bataille de dés ! 

Lancer chacun un dé et comparer : 
celui qui a la plus grande quantité 
gagne et avance son pion d’une 

case sur la grille.

But : finir sa grille le premier !


(jeu pour visualiser des quantités 

et les comparer) 

                              Contenu :


-   2 dés


- 2 grilles


- 2 pions


Gros dés vierges Nathan sur lesquels on colle les représentations que l’on veut (mains, Numicon, chiffres, … 
Mêmes grilles que la page 2.

Mon sac de math Un sac pour partager 

un temps positif autour des maths.   MS-GS

  La règle du jeu :


Jeu à 2 

Deviner le Numicon caché


Choisir un Numicon et le donner à 
l’aveugle à l’enfant.


Il doit deviner quel est le Numicon 

(sa valeur, c’est son nombre de 

trous).

Inverser les rôles ! 


(jeu pour sentir et se représenter mentalement 
des quantités )


                              Contenu :


-  Une série de Numicon


- un petit cache yeux


Numicon : grilles en plastique permettant des compositions/décompositions par manipulation



A 
ch

aq
ue

 p
ar

tie
 g

ag
né

e,
 le

 p
io

n 
av

an
ce

. L
e 

pr
em

ie
r d

es
 jo

ue
ur

s 
ar

riv
an

t a
u 

bo
ut

 d
e 

la
  g

ril
le

 g
ag

ne
.

Nu
rve

ro

JO
U

EU
R 

1

A 
ch

aq
ue

 p
ar

tie
 g

ag
né

e,
 le

 p
io

n 
av

an
ce

. L
e 

pr
em

ie
r d

es
 jo

ue
ur

s 
ar

riv
an

t a
u 

bo
ut

 d
e 

la
  g

ril
le

 g
ag

ne
.

Nu
rve

ro

JO
U

EU
R 

2

A 
ch

aq
ue

 p
ar

tie
 g

ag
né

e,
 le

 p
io

n 
av

an
ce

. L
e 

pr
em

ie
r d

es
 jo

ue
ur

s 
ar

riv
an

t a
u 

bo
ut

 d
e 

la
  g

ril
le

 g
ag

ne
.

Nu
rve

ro

JO
U

EU
R 

1

A 
ch

aq
ue

 p
ar

tie
 g

ag
né

e,
 le

 p
io

n 
av

an
ce

. L
e 

pr
em

ie
r d

es
 jo

ue
ur

s 
ar

riv
an

t a
u 

bo
ut

 d
e 

la
  g

ril
le

 g
ag

ne
.

Nu
rve

ro

JO
U

EU
R 

2



Mon sac de math Un sac pour partager 

un temps positif autour des maths.

  La règle du jeu :


Jeu à 2 

Bataille de dés ! 

Choisir les bons dés suivant les connaissances de 
l’enfant : les dés jaunes vont jusqu’à 5 (PS-MS), les 

bleus jusqu’à 10 (MS-GS)


Lancer chacun un dé et comparer : 
celui qui a la plus grande quantité 
gagne et avance son pion d’une 

case sur la grille.

But : finir sa grille le premier !


(jeu pour visualiser des quantités 

et les comparer) 

                              Contenu :


-   4 dés


- 2 grilles


- 2 pions


Dés « ten frames » Learning ressources : représentation en « boite à 10 » 
Grilles page 3.

Mon sac de math Un sac pour partager 

un temps positif autour des maths.   MS-GS

  La règle du jeu :


Jeu à 2 

Choisir une position pour les doigts 

et donner la main articulée à 
l’aveugle à l’enfant, il doit 


tenter de trouver le nombre de 
doigts levés.


Et si il le peut, il tente de refaire la 
position sur sa propre main.


Inverser les rôles ! 


(jeu pour sentir et se représenter mentalement sa 
main/une main )


                              Contenu :


-  Une main articulée


- un cache yeux


Main articulée au rayon art et dessin de nos fournisseurs



Mon sac de math Un sac pour partager 

un temps positif autour des maths.

  La règle du jeu :


Tri de formes ! 

Trier les formes : 

carrés, triangles et disques. Les 

nommer.

S’amuser à créer des figures avec 

les formes.


(jeu pour visualiser des quantités 

et les comparer) 

Formes découpées dans du caoutchouc mousse

Mon sac de math Un sac pour partager 

un temps positif autour des maths.

  La règle du jeu :


Le jeu du bol ! 

On sait qu’on a 4 pingouins.

Cacher (ou non, piège !) des 

pingouins sous le bol.

L’enfant doit deviner combien de 

pingouins sont sous le bol.


Inverser les rôles !


(jeu pour décomposer des quantités ) 

                              Contenu :


- un bol « igloo »

- 4 pingouins


                              Contenu :


-   13 formes en mousse




Mon sac de math Un sac pour partager 

un temps positif autour des maths.

  La règle du jeu :


Lire et faire deviner le nombre restant 
sur la page suivante par un compte à 

rebours.


Si trop difficile, refaire compter le 
nombre de coccinelles sur la nouvelle 

page.


( pour apprendre la suite des nombres ) 

MS-GS

                              Contenu :


-  1 livre

Mon sac de math Un sac pour partager 

un temps positif autour des maths.

  La règle du jeu :


Lire et faire deviner le nombre restant 
sur la page suivante par un compte à 

rebours.


Si trop difficile, refaire compter le 
nombre de ouistitis sur la nouvelle 

page.


( pour apprendre la suite des nombres ) 

   PS-MS

                              Contenu :


-  1 livre

Des livres aussi !



Mon sac de math Un sac pour partager 

un temps positif autour des maths.

  La règle du jeu :


Lire et faire rechercher 

les carrés dans les pages.


( pour reconnaître les formes ) 

PS-MS-GS

                              Contenu :


-  1 livre

Mon sac de math Un sac pour partager 

un temps positif autour des maths.

  La règle du jeu :


Lire et faire rechercher

 les triangles dans les pages.


( pour reconnaître les formes ) 

PS-MS-GS

                              Contenu :


-  1 livre



Mon sac de math Un sac pour partager 

un temps positif autour des maths.

  La règle du jeu :


Lire et faire rechercher les chiffres en 
se laissant guider par le texte.


Remarque : pour la page 7 où on 
demande de « rapprocher deux dés 

pour faire 10", les auteurs ont prévu le 
1 et le 0 pour faire 10 … contestable !

Un enfant qui dit 4 et 6, 3 et 7, … en 

faisant un calcul n’aura pas tort  !!


( pour reconnaître les chiffres ) 

   MS-GS

                              Contenu :


-  1 livre

D’autres livres …



Mon sac de math Un sac pour partager 

un temps positif autour des maths.   MS-GS

                              Contenu :


-  1 livre

Mon sac de math Un sac pour partager 

un temps positif autour des maths.   MS-GS

                              Contenu :


-  1 livre

Des trames vierges 


