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Nom : ………………………………. – Prénom : ………………………………. – Classe : ……. – Equipe : ……. 
 
 Le programme 
 

Nom du programme : 

……………..……..  . sb2 
 

Lutin 

 

Objet 

Position initiale 
X =  

Position initiale 
X =  

Y =  Y =  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 L’algorithme 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Peux-tu relever ce premier 
défi informatique ? 

Evénements 

•  

•  

•  

•  

 

Actions 

•  

•  

•  

•  

 

Début 
Algorigramme Pseudo-code 

Début 


