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Savoir qu’on a 8 intelligences en soi motive considérablement les enfants. Leur
Funégo se développe donc en premier.

expliquer aux éleves (des 3 ans) comment il est, comment il fonctionne pour

gu’ils puissent comprendre ce qui se passe dans leur téte et se mettre en
bonnes conditions pour apprendre et conserver les données apprises
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i Cerveau réalisé en péte o
| modeler par des CP

Plus d’infos dans le guide
B pédagogique des Octofun
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Leg 3 deterin dng

Les enseignants ont tendance a
organiser énormément leur
cours et finissent par « macher »
le travail aux éleves.

Vie
plaisante

L'idéel serait plus d’imprévus

Vie pour permettre a I'enfant de
engagée s’engager, de faire la lecon et de
construire ses connaissances lui-
méme.
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EOWOJQ/WW comnaibbance de bHoi

Caractéristiques :

Etre conscient de ses forces
Symbole : Savoir les utiliser
wne (Leche Se fixer des objectifs personnels

cancenique Etre seul

Pour développer Funégo il faut
apprendre a bien se connaitre :
savoir qu’on a 8 intelligences, plein
de qualité, des talents et étre

Exploitations de Funégo en classe : Eolseis i on a notre Do
Calier de révwssites / progrs facon d’encoder les choses
Gestlon des emotions

Gestiony de Uevrvewwr L
ATEED.




i Caractéristiques :
S'amuser avec les autres
Partager ses idées
Coopérer : L'union fait la force

Symbole :
deg fleches,
ttidiredti M

Exploitations de Multifun en classe : Multifun est & la fois leader,

Mezl"hfe// wine W & Ulhonanewr membre d’un groupe, un ami, un
0"6;‘(/4}01"/ o wine bowssole altruiste et un médiateur
Lponovissemendt
Valoruer Uuntergénivotionnalitt
Sétquence EMC sur differenty thémes :

bienveillance, partage, respect, coopération, justice, coopération A K‘@i,“@
' olh o
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Caractéristiques :
Bouger

Toucher
Manipuler

Symbole :
uwn cohpg,

Exploitations de Bodyfun en classe :
Rediwve en boungeant
Dictte reladisy
JW/)U de r&Le/y (refaire le cours a maman en faisant la

classe comme la maitresse

Heaitnesse

A el ep.
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Symbole :
wn nete de muglque

Caractéristiques :

Aime les sons

Maitrise des structures rythmiques
Apprécie la musique (elle active a la fois la partie rationnelle et
émotionnelle du cerveau ce qui permet de mieux comprendre
et de mieux retenir)

Exploitations de Mélofun en classe :
Utldiusation de musiques de concentration e ondes
alpiras
Protigue de la métivode des sonoritis et des rytiumes

Apprentissage par rime : A la Préhistoire ils avaient la pierre mais pas le rasoir

Clhouw dar compositensr du mowy (e centre dlecoute)

Neattresse
ATTeleP.
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Symbole :

deg letftres

Caractéristiques :
Gere les 4 directions des mots (dire, lire, écrire, écouter)

Exploitations d’Alphafun en classe :
Utilisation de réglesy positives actives a lar 14 personune dun
sungulaer
Encowrager le langage pour structure sa pensée
Stumwder e vocabulaive
Utlisation des génératevrs de Doobhle pour la lecture

.M;omima
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Caractéristiques :
Apprécie les images, les couleurs, les formes
Se repere dans l'espace

Symbole :
Les enfants de 2017 ont moins wn eeld,
d’imagination car ils ne sot pas soumis a
I'ennui. Or, 'ennui permet de se créer des
images mentales utiles a 3DFun

Exploitations de 3Dfun en classe :
Trovel suwr des supporty colorts
Utisation des legons en mind. mapping (corte
mentole)

Hecitresse g
ATElEP.
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Symbole :

deg CA"“"‘S‘ Caractéristiques :

- Lalogique scientifique, les défis
- Les nombres
- La gestion du temps (pose soucis aux étudiants de nos jours lors de

Exploitations de Mathifun en classe :

Poser desy guestionsy ounertes gui
poussent d Lo réflexion
Réaliser des associofiony pour permettre
daccrocher Uunfo
Mé/H/LO'OLQ/ OL%/ y}e;{-v{-y |05 : proposer aux éléves plusieurs

étapes a valider pour mener a une compétence (sujet également traité dans le ,& F@‘J@
livre « Les petits bulles de I'attention ») ! ol
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Caractéristiques :

- La nature : animaux, végétaux _
Il est nécessaire de s’oxygéner.

- Sortir
- Classer La nature c’est le Disneyland du cerveau :
- Protéger I'expérience le faconne.

Symbole :
un onbre

Expoitations de Vitafun en classe :
Alration de Uespace
Elevages
Les 3 RE (réduwine, rivtldiser, recycler) en EMC

Vidéo présentée : « Eduquer a la biodiversité » UNESCO TV (Youtube)

Heaitnesse

Arel e,
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Individualisation

Connaitre chaque enfant

Pluralisation

Diversifier les approches

A TENED.



Respecter
Adulte Enfant
Fournisseur Chercheur

d’expériences

Sur son

Sur son propre potentiel
fonctionnement

Sur lui-méme
Sur 'enfant

Les Octofun sont des
passeurs d’espoir

Respecter



