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1-9 SIX NOMBRES ET TROIS ALIGNEMENTS 
 
 
 

Que Faire ? 
 

Place les jetons numérotés de 2 à 5 dans les cases.  
Quand tu ajoutes les nombres sur chacun des trois alignements, tu dois 
trouver 12. 
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1-10 SOMME IMPOSEE 
 
 
 

Que faire ? 
 

Place les 4 jetons numérotés de 1 à 4 autour du cercle. Quand tu ajoutes 
les nombres situés dans trois cases qui se suivent tu dois toujours 
trouver 10 ou 11. 
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