Fiche cours
Programmation et étude d'un systeme Technologie
Niveau 1 et 2
SEQUENCE
Comment automatiser un portail ? 21
Ce document appartient a :Nom : Prénom : classe i.....o.....

Comment automatiser un portail ?

Scénario 3

Capteurs Actionneurs
Télécommande (bouton O, bouton F) Moteur-pignon
Capteur fin de course ouvert (CO) gyrophare

Capteur fin de course fermé (CF) Portail

Scénario 3

Scénario 2 + moteur-pignon:

« Intégrer I'actionneur moteur+pignon. Cette ensemble devient |'actionneur
principal. Le portail bouge grace a la transmission d mouvement pignon-

crémaillére.
 Si le pignon tourne vers la droite, le portail se ferme

* Si le pignon tourne vers la gauche, le portail s'ouvre

' Antenne ‘
radio

Portail automatique avec moteur et pignon

Gyrophare

Capteur « CO » ‘

Télécommande
radio

| Portail

Crémailléere
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Fiche cours

Programmation et étude d'un systeme Technologie
Niveau 1 et 2

. . SEQUENCE
Comment automatiser un portail ? 21
Ce document appartient a :Nom : Prénom : classe i.....o.....
Décrire le fonctionnement
Description du fonctionnement sous forme Descrlptlon du fonctionnement sous forme
d'organigramme
ganig Deébut d'organigramme
DebUt __—Bouton « O » -
’ﬂ< Appuyé ? v
( O] l Bouton « F » )
| S/prog 1 T Appuye? O
0 T
S/prog 2
. v R

Slprog 1 Slprog 2

‘ < e | =
,;:;j Allumer gyrophare Allumer gyrophare
< \ [
Faire tourner Faire tourner

‘ le moteur a gauche le moteur a droite
¢ - Capteur « CO» Capteur « CF »
touché e touché
[ [
Arréter arréter moteur Arréter arréter moteur
— Arréter clignotant Arréter clignotant
Retour debut Retour début

Chaine d'énergie et chaine d'mformatlon du syteme

..........-....................-____Emgﬂumﬂﬂ“

| Acquerir Traiter ‘Communlquer}—-—
e J——— o | Ordrez A
| o Interface P | awdouter
- . | _programmable | | ]
Ehaine taoergie -, Fonction d'usage
P - redizée :
Energie ; Ouvrir ou fermer
~ ——#* Alimenter ‘ Distribuer Convertir Transmettre ( unpassagede |
Réseau ' voiture |
Maison 230 Vi 7777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777 !
‘ Interface de ; |
777777777777777777777777777777 puissance ;
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Fiche cours

Programmation et étude d'un systeme Technologie
Niveau 1 et 2

SEQUENCE

21

Ce document appartient a :Nom : Prénom : classe i.....o.....

Comment automatiser un portail ?

Description fonctionnelle du systeme

-

Permettre a l'utilisateu
De fermer ou
D'ouvrir portail sans
Se déplacer
g

Portail coulissant

Télécommande radio

Antenne radio

Capteurs fin de course

Gyrophare

Interface programmable

Interface de puissance

VR
TY LT X
U U U U
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Fiche cours

Programmation et étude d'un systeme

Technologie

Niveau 1 et 2

. . SEQUENCE
Comment automatiser un portail ? 21
Ce document appartient a :Nom : Prénom : classe i.....o.....
Programmation scratch (scénario 3
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Fiche cours

Programmation et étude d'un systeme Technologie
Niveau 1 et 2

SEQUENCE

21

Ce document appartient a :Nom : Prénom : classe ..o

Comment automatiser un portail ?

Programmation scratch (scénario 2

Portail automatique avec ouverture-fermeture
par telecommande

i 8

b T | R |

qllillnd je recois fermer quand je regois ouvrir

stop autres scripts du |utin stop autres scripts du lutin

répéter jusqu'a répéter jusqu'a

 avancer de ﬂ avancer de m

guand je recois fermer quand je recois ouvrir

répéter mdéfmament
si cF = [ alors

avancer de _avancer de

: ...
-
stop ce script "sl:np ce script

4 ‘ i g
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