Jeu il ou elle avec Loup.
Un reglement

4 planches de jeux

30 Etiquettes phrases

30 Etiquettes personnages
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A partir de 2 joueurs.

Chaque joueur prend une planche de jeu.
Les étiquettes phrases sont posées faces retournées sur
la table en un tas: c’est la pioche, ,
Chaque joueur a tour de réle tire une carte et la lit, Le _ 3
uivant doit remplacer le sujet par il ou elle.
C’est correct, il prend une ethuette personnage et Ia
Iace sur sa planche de jeu. f / o
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Personnages a imprimer autant de fois gu’on le souhaite.




Personnages a imprimer autant de fois gu’on le souhaite.

Y v

& e !’ " 1
’3' %.v({."ll'|l',’l o




Loup navigue sur l'ocean.

Gros Louis mange du chocolat.

Le garde surveille la porte du palais.

Le palais de la reine est magnifique.

Le voyage est intéressant.

Le coucher de soleil émerveille Loup .




Le pirojki est un petit pain fourre a la viande.

Gros Louis mange du chocolat.

Le temple est rempli de monde.

Le Japon est le pays du Soleil Levant.

Le fermier japonais invite Loup.

Le poisson nage dans Le lagon.




Le mont Rushmore est immense.

La téte du président est sculptee dans la roche.

La montgolfiere donne le mal de l’air a loup.

Demoiselle Yéti aide Loup.

La cite Maya est oubliee depuis longtemps.

La cascade naturelle a des eaux turquoises.




La ville de Moscou brille de mille feux.

La pirogue est coloree.

La meditation ce n’est pas pour Loup.

L'ambiance tropicale est envoltante.

La vahine danse sur la plage.

Paris est surnommee la ville lumiere.



La reine invite Loup pour le the.

La cornemuse est un dréle d’'instrument de musique.

La Légende parle d’un monstre marin.

La plage de l'ile est couverte de sable blanc.

Notre-Dame est une cathedrale de Paris

La tortue nage avec Loup.




