PROGRESSIONS        PERIODE 2    PETITE SECTION « vers les maths » Accès Editions
	
	COMPETENCES
	OBJECTIFS SPECIFIQUES
	SITUATIONS (G) ou  (I)

	Se repérer dans l’espace 
	° Suivre un parcours orienté 
	° Repérer le début et la fin d’un parcours 

° Construire un chemin

° Se déplacer sur un parcours réel 

° Déplacer un personnage sur un parcours (maquette et représentation) 
	° La rivière (G) 

° Le jeu du serpent (G) 


	Approche des quantités et des nombres 
	° Dénombrer des petites quantités  (1 et 2)
° Comparer des collections 
° Réaliser une distribution 
	° Mémoriser des petites quantités (1et 2)
°  Associer 2 colletions ayant le même nombre d’élément

° Associer différentes représentations des nombres 1 et 2 

° Reconnaitre des petites quantités 

° Construire des collections de 1 à 2 objets

° Mémoriser une collection d’objets
° Réaliser une collection d’objets identiques à une autre

° Résoudre des problèmes de quantités 
	° La tête à toto (G/I)
° Le jeu de la chenille (I)

° Le jeu du panier (G) 

° Au coin cuisine (G/I)

° Salade de fruit (I)
° A table ! (I)

	Découvrir les formes et les grandeurs 
	° Différencier des solides géométriques 

 ° Trier et classer des solides géométriques 
	° Apparier des solides géométriques visuellement et par le toucher
 ° Trier des solides 
° Classer des solides 
	° Formes en 3D (G)
Activités complémentaires 

° Encastrements complexes (I)

° Tri de solides (I) 

	Développer sa pensée logique 
	° Trier, classer des objets 
° Apparier des objets 
	° Classer  des objets selon un critère donné 
° Trier les objets selon un critère donné 
° Apparier les objets selon un critère 

° Lire un dé 

° Tenir compte de 2 contraintes 
	° Le magasin de fruit (G) 
° Abaques de tri  (I)

° Les boulons (I) 
° Le jeu des couleurs (G)

	Rituels pour apprendre à compter °
	° Mémoriser
° Développer les compétences numériques

° Développer le raisonnement et l’attention 
	° Coordonner ses gestes
° Réciter la suite orale des nombres jusque 3
° Développer l’attention et l’observation

° Apparier des gestes : faire pareil que …

° Enumérer les éléments d’une collection 

° Mémoriser le plus grand nombre d’objets possibles d’une collection 
	° Jeu de doigts (G)
° Comptines numériques (G) 

° Le jeu du miroir (G) 
Livres à compter 
° Loup y es tu ? 
° La valise du loup


