supi, chmL—-quL 1w, didse o bémel, !

Objectip:

v" Maitriser la technique de la soustraction posée avec et sans retenue

Reégle dujeu :
Les éléves sont 2 par 2 et disposent de cartes de soustraction. Chaque équipe choisit si elle représente les soupirs, les demi-

soupirs, les diéses ou les bémols. Les éléves posent donc les opérations, puis vérifient leurs réponses. Le groupe qui aura la
plus grosse somme (tous résultats confondus) pourra proposer une musique de son choix d faire écouter a la classe.

Poun Cimpreadion du jew :

Imprimer les cartes recto/verso. Imprimer les cartes équipes normalement.

A quel moment [aine ce jeu ?

A partir de la séquence 112/114 de Vivre les maths

Attention, les soustractions avec retenue ne sont pas corrigées car les méthodes (cassage de la dizaine ou non) ne sont pas
les mémes.
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