(80) Picbile — Vers le passage de la dizaine du type & + n
Objectsfs

v Se Préparer a |’apprenfissa9e dU Passage de |a dizaine POUF |es cas de |a forme 8+ﬂ

Calcul mental

Sur l'ardoise
Comp’ceur en remphssan’c une P|anche vide : La PE affiche une P|anche P|asjciﬁée des nombres. Un éleve
vient écrire les nombres de 1 & 10.

la PE P|ace les nombres 11, 21 31....

On démarre d’un nombre que|conque : 36. Un é|éve vo|othaire vienJL P|acer 36. La PE demande a|ors
+ ; -1 ; +0 ; 10 et les éleves écrivent la réponse sur leur ardoise. Quand la réponse est va|idée, on
écriJc |e nombre sur |e JLa1b|eau.

Sur le fichier

Groupe de 2 5 eJt 10 : K ],ai 2 9roupes de 10 eJc un 9roupe de 5 ce|a faijt 7 »

Mise en aJLe|ier : ]. heure

La PE fienjc dans sa main 9auche 7J€JCOFIS. E”e en mejc 2 dans une Jtasse. « 7, C’GSJC 2 8{'.

encore.... 7 »
Les éleves répondenjt.
On Procéde a P|usieurs exemp|es sur I'ardoise Jusqu'a ce que les éleves remarquen{ que Cest
telier 1 : Fichier JLOUJOUI”S 2 nombres avant.
(dirige)

On PaSSG ensuife a |a réa|isajcion sur |e fichier (cadre Q)

Les éleves identifient les consignes des P 107 et realisent individuellement cette page. On

rappe”era la s{rafégie du « 9 coquin » et du « 8 coquin ».

Les é|éves sonJc achour dlun J'eu de |'oie. Un é|éve |ance son dé ejc avance. l_e mai{re du J‘eu Jcire

ﬂjceher 2 : ]eU : I_es
8 e{', q coquins

une cache e't |a monJcre en cachanjc Ia l"éPOﬂSB. Sur |€S carfes : des addijtions dU Jtype N+q ou

N+8, nécessitant de Procéder par < 10 + (N - 1) »ou« 10+ (N - 2) »

Melier 3 - Geometrie  Les éleves réalisent un exercice de tracs a la ré9|e (0)
Ces Jcracés a |a rég|e seronjc corrigés eJc da{és Puis redonnés aux é|éves, qui |es g|isseronjc dans

une Poche{{e P|asjcique, jusqu’a la fin de la Période.




(81) Picbille — Calcul réfléchi de faddition : le passage de la dizaine (2)

Objectsfs

v Qpprendre la sfra{égie de calcul dite du « passage de la dizaine » dans le cas de la forme 8+n

Calcul mental

SUF |’ardoise

ComPJceur +1 ;- | ; 10 ;- 10 sur la P|anche des nombres

Sur le fichier

« 8, C,€S£ 2 6{ encore..... »

Mise en ajceher : 1 heure

ﬂjceher 1 : Fichier
(dirigé)

Les éleves observent le fichier. Picbile et I'écureul ont tous les deux la meme addition a faire.
Les dleves remarquenjc Que le panier de Picbile est bien organisé mais pas celui de 'écureu. Les
éleves calculent ['addition et on valide la réponse collectivement. La PE demande ensuite aux
éleves comment ils ont fait pour calculer. Chacun expose sa sfrafégie et on remarque que Cest
un peu |ong de compfer sur ses doig’cs. Et on risque de se Jcromper.
La PE invite alors 2 éleves au tableau. L'un a une boite de Picbile contenant § J'ejcons et [autre
af Jejcons dans sa main. La PE demande aux éleves si on Peu’c comp|éjcer la boite de Picbile en
renant des Jejcons dans la main du deuxieme camarade. On remarque alors que la boite est
comp|éjce et que le deuxieme camarade a b je{ons dans sa main. 10+5 = 15. On sait donc que
§+7=15.
La PE écrit une addition au tableau : 8§+5

- On voiJc |e « 8 », qui eth un coquin. I| pique Jcoujour's 2 unijcés a son voisin.

- DOHC |€ 8 se Jcransforme en ].O eJt |€ 5 se Jtransforme en 3

- Donccest 10et 3=13
On redonnera des exemp|es aufanf de fois que nécessaire, avec |'his{oire du 8 coquin, pour que
|a sfrafégie soi{ acquise Par Jtous |es é|éves.

Les éleves realisent la P 107 du fichier, avec | aide de la PE.

ﬂjceher 2 : ]eU : I_es
8 e{', q coquins

Les é|éves sonJc achour d'un J‘eu de |'oie. Un é|éve |ance son dé ef avance. |_e mai{re du J'eu Jcire

une cache e't |a monJcre en cachanjc Ia l"éPOﬂSB. Sur |€S carfes : des addijtions dU Jtype N+q ou

N+8, nécessitant de Procéder par < 10 + (N - 1) »ou« 10+ (N - 2) »

Atelier 3 : Geometrie

Les éleves réalisent un exercice de reproducjcion sur quadri"age (exercices 7a (1)
Ces reproducjcions sur quadri"ages seront corrigées et datées Puis redonnées aux é|éves, qui les

9|isseronjc dans une pocheffe p|as{ique, jusqu’a la fin de la Période.




(82) Picbile — Mesure de longueurs (1) : reporter un étalon quelcongue

Séance du dispositif « plus de maitres que de classes »
Objectsfs

v Comparer des |OH9U€UFS en recouranjc a |a mesure Par reporJL d'un éJca|on (uni’cé de longueur).

v ﬂppréhender la rég|e graduée en centimetres comme un ensemble de Pefi’ces |ongueurs de 1
cm mises bout & bout

Ca|cu| menjca|

SUf‘ |’ardoise

ComP{eur -1 ; + ; -10 ;+1O :on Par{ de 56, par exemp|e et on ques{ionne les éléves, qui marquenf le
résultat sur leur ardoise.

Sur le fichier

Sous{racfions menjca|es S I'ai XJGJ(.OHS eJc J"en donne 3 Combien de JGJ(.OHS FGS{'.Q—{'.—il ? >

Mise en ajce|ier : 1 heure

La PE Posifionne une af fiche avec des segmenfs de couleurs dif féren{es au Jcab|ea1u eJc mon{re
une ré9|e simi|aire a ce||e des é|éves (avec |es a||ume£’ces).
La PE demande aux é|éves vo|onjcaires de devenir mesurer |es segmenfs au Jca|)|eau.

On vei||era ace que |es é|éves disen{ « Le JLraijc es{ |ong comme une a||umeJtJte » K Le fraif

ech P|US |on9 qu’une a||umeJLJLe, mais moins |ong que 2 a||umeJtJtes Do

Atelier 1 : Fichier
(dirigé)

|_a PE demande aux é|éves de mesurer avec |eur rég|e—a||umeJtJte individue"e 2 une co||e, un

crayon, une {',FOUSSE, |€ ﬂchier de majchs ) |€ sous-main ; |€S ciseaux....

|_€S éléV@S idenfiﬂen{ |es COﬂSigﬂeS de |a P 108 : mesurer |€S Jcraijts ¥ eﬂcec{uer |€S ca|cu|s avec

le « 9 coquin » ou le « 8 double coquin ».

Les é|éves soth aufour d’un Jeu de |’oie. Un é|éve |ance son dé eJc avance. |_e maiJcre du Jeu Jcire

ﬂjceher 2 : ]eU : I_es
8 6{', q coquins

une carJte e{. |a monJcre en cachanjc |a réponse. SUT‘ |es car{es : des addijtions dU JCYPG N+q ov

N+8, nécessitant de Procéder par « 10 + (N - 1) »ou« 10+ (N - 2) »

Melier 3- Jeu:la Les éleves sont par groupe. Chacun son tour Pioche un nombre et le lit.
Pioche 3 nombres la réponse doit etre validee par les camarades du groupe.
Un nombre correctement lu est gagné. Pus, 2 la fin de la par’cie, chacun comp’ce ses cartes.

Ce JeU faijc office de ca|cu| menJca|.




(83) Picbile — Calculs du type F+n, &+n, 9+n : cdlculer mentalement

Objectifs -
v S'approprier la sfra’cégie étudiée lors des séq. 76 et 81 en recouranjc aune Jcache de

simu|aJtion menJca|e d’un Passage de |a dizaine (qUC |’enseignan{ effecjcue de maniére

masquée)
Calcul mental

Sur l'ardoise
ComPJteur -1 ; + ; -10 ;+1O 2 on Parf de 56, par exemp|e et on quesfionne les é|éves, qui marquenjc le
résultat sur leur ardoise.

Sur le fichier

GFOUPGS de 2, 5 ef ].O 1 K Coml)ien >/ a—Jt—il d,emcanjcs en {OU{: dans 3 éqUiPGS de 2 emcanjcs ? »,; K 2
'FOiS ].O bonbons c’esf combien de bonbons en 'tOU't 7 » ;KL Combien \// a—Jt—i| d’OEU]CS de Péques dans 3
Paquefs de 5 CEU'FS 7 » ;KL Combien y a—JC—i| d,enfanjcs en {',OU{', dans 3 éqUiPGS de ].O emcan{'.s ? >
« Combien >/ a—Jf.—i| de crayons dans LI boijces de 2 crayons ? M.

NB :ne pas hésijcer a Passer dU Jcemps Sur |€ ca|cu| menJca|

Mise en a{:e|ier : ]. heure

ﬂjcjcenjcion, |€ fichier é{anjc re|ajcivemenjc faci|e, ceJche 1(0iS, |a PE pourra circu|er parmi ICS

dif ferents ateliers.

Les éleves rappe"en{ 'histoire du 8 et du 9 coquin. (n procéde ensuite & que|ques exemp|es du
JL\/Pe 8+n et 9+ sur ardoise. Quand les ¢leves sont Préjcs, on passe 3 la réalisation du cadre A

sur le fichier p 109.

ﬂjcelier 1 : Fichier I_CS é|éves idenfiﬂenf |€S consignes de |a P 10q : effecjcuer |€S ca|cu|s avec |€ 8 eJc |€ q coquins ¥

(dirigé) dessiner comme Dédé et effectuer le calcul ; faire les caleuls avec 10 et 5, sans compter sur

es doigts

Les éleves réalisent individuellement le fichier P 109,

Les éléves sonJc aujtour d'un J'eu de |'oie. Un é|éve |ance son dé eJc avance. Le mai’cre du J'eu Jcire

ﬂjceher 2 : ]eU : |_es
8 6{', q coquins

une carJte e{. |a monJcre en cachanjc |a réponse. SUT‘ |es car{es : des addijtions dU JCYPG N+q ov

N+8, nécessitant de Procéder par « 10 + (N - 1) »ou« 10+ (N - 2) »

ﬂjceher 3 : Ca|cu| Les é|éves réa|isenJc L| exercices c|assés en L| niveaux : groupes de 2, 5 eJt 10
mental







