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Parmi les cartes 
solides, trouve 

deux solides ayant 
5 faces. 

 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve 

deux solides ayant 
6 faces. 

 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve un 

solide ayant 7 
faces. 

 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve un 
solide ayant 12 

faces. 

 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve un 

solide ayant 6 
faces. 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve un 

solide ayant 4 
faces. 

 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve un 

solide ayant 5 
faces. 

 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve un 

solide ayant 8 
faces. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pioche une carte 
solide. Indique le 

nombre d'arêtes du 
solide? 

 

 

Pioche une carte 
solide. Indique le 

nombre d'arêtes du 
solide? 

 

 

Pioche une carte 
solide. Indique le 

nombre d'arêtes du 
solide? 

 

 

Pioche une carte 
solide. Indique le 

nombre d'arêtes du 
solide? 

 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve un 
solide comportant 

12 arêtes? 

 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve un 
solide comportant   

9 arêtes? 

 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve un 
solide comportant 

8 arêtes? 

 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve un 
solide comportant 

15 arêtes? 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve celui 
qui correspond au 
patron ci-dessous. 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve celui 
qui correspond au 
patron ci-dessous. 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve celui 
qui correspond au 
patron ci-dessous. 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve celui 
qui correspond au 
patron ci-dessous. 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve celui 
qui correspond au 
patron ci-dessous. 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve celui 
qui correspond au 
patron ci-dessous. 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve celui 
qui correspond au 
patron ci-dessous. 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve celui 
qui correspond au 
patron ci-dessous. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve un 

pavé droit. 

 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve un 

cube. 

 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve une 
pyramide à base 

triangulaire. 

 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve une 
pyramide à base 

carrée. 

 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve un 
prisme hexagonal. 

 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve un 

prisme pentagonal. 

 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve un 

prisme triangulaire. 

 

 

Parmi les cartes 
solides, trouve un 

dodécaèdre. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nom : cube 

Nombre de faces : 6 

Nombre d'arêtes : 12 

Nombre de sommets: 8 

 

Nom : pavé droit 

Nombre de faces : 6 

Nombre d'arêtes : 12 

Nombre de sommets: 8 

 

Nom : prisme triangulaire 

Nombre de faces : 5 

Nombre d'arêtes : 9 

Nombre de sommets: 6 

 

Nom : pyramide à base carrée 

Nombre de faces : 5 

Nombre d'arêtes : 8 

Nombre de sommets: 5 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nom : prisme hexagonal 

Nombre de faces : 8 

Nombre d'arêtes : 18 

Nombre de sommets: 12 

 

Nom : prisme pentagonal 

Nombre de faces : 7 

Nombre d'arêtes : 15 

Nombre de sommets: 10 

 

Nom : pyramide à base triangulaire 

Nombre de faces : 4 

Nombre d'arêtes : 6 

Nombre de sommets: 4 

 

Nom : dodécaèdre 

Nombre de faces : 10 

Nombre d'arêtes : 30 

Nombre de sommets: 20 

 

cartes solides 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

LE SOLIDE 

MYSTERIEUX 

il a 6 faces 

 

il a 12 arêtes 

 

il a 8 sommets 

 

toutes ses faces sont carrés 

 

il est rouge 

 

 

il a 6 faces 

 

il a 12 arêtes 

 

il a 8 sommets 

 

toutes ses faces sont carrés 

 

il est vert 

 

 

Pochette pour glisser la carte indice 

à découper puis à coller ou agrapher 

cartes indices 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

LE SOLIDE 

MYSTERIEUX 

il a 6 faces 

 

il a 12 arêtes 

 

il a 8 sommets 

 

il a des faces rectangulaires 

 

il est rouge 

 

 

il a 6 faces 

 

il a 12 arêtes 

 

il a 6 sommets 

 

il a des faces rectangulaires 

 

il est vert 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

LE SOLIDE 

MYSTERIEUX 

il a 5 faces 

 

il a 8 arêtes 

 

il a 5 sommets 

 

il a des faces triangulaires 

 

il est rouge 

 

 

il a 5 faces 

 

il a 8 arêtes 

 

il a 5 sommets 

 

il a des faces triangulaires 

 

il est vert 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

LE SOLIDE 

MYSTERIEUX 

il a 5 faces 

 

il a 9 arêtes 

 

il a 6 sommets 

 

il a des faces rectangulaires 

 

il est rouge 

 

 

il a 5 faces 

 

il a 9 arêtes 

 

il a 6 sommets 

 

il a des faces rectangulaires 

 

il est vert 

 

 



Solides mystères à construire 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 



LE SOLIDE MYSTERIEUX 

 

Préparatifs du jeu : Préparer le plateau. Découper et fabriquer les solides mystères. Plier 
et coller les cartes solides. Placer les cartes solides de manière à ce que la face décorée 
soit visible. L'autre face contient la correction. Découper les autres cartes et les ranger 
par couleur. Découper et coller les pochettes ainsi que les cartes indices. 

But du jeu : répondre à des questions sur les solides afin d'obtenir des indices pour trouver 
le solide mystérieux 

Règle du jeu : les élèves prennent une pochette et y glissent une carte "indices" sans la 
regarder.  Les élèves lancent ensuite le dé à tour de rôle et déplacent leurs pions sur le 
plateau. Ils piochent alors les cartes questions qui correspondent à la case sur laquelle ils 
se trouvent. Si les élèves donnent une réponse correcte, ils peuvent dévoiler le premier 
indice en faisant glisser un peu la carte indice hors de la pochette. Une fois tous les indices 
dévoilés, les élèves doivent trouver le solide mystérieux en expliquant. Ils placent alors une 
autre carte "indices" dans leur pochette... Le gagnant est celui qui à l'issue de la partie à 
découvert le plus de solides mystérieux. 

 


