PROGRESSIONS        PERIODE 5   GRANDE  SECTION « vers les maths » Accès Editions
	
	COMPETENCES
	OBJECTIFS SPECIFIQUES
	SITUATIONS (G) ou  (I)

	Se repérer dans le temps 
	° Se repérer dans l’année   
	° Utiliser les représentations du temps mises en place dans la classe 

	 ° 

	Se repérer dans l’espace 
	° Se repérer dans un quadrillage  
	° Repérer un alignement de cases 
° Repérer une case d’un quadrillage par rapport à d’autres cases 

	° Tic tac toe (G) 
° Quadrillages  (G) 



	Approche des quantités et des nombres 
	° Résoudre des problèmes de partages  
° Décomposer le nombre 10 

° Résoudre des problèmes de quantités 

	° Réaliser un partage en tenant compte de contraintes 
° Anticiper le résultat d’un partage équitable 
° Anticiper le résultat de la réunion de 2 collections 
° Anticiper le résultat d’une somme 
	° Partages inéquitables (G)
° Partages équitables (I/G)
° A 2 pour faire 10 (I) 

° Faisons les courses (G)



	Découvrir les formes et les grandeurs 
	° Reproduire un assemblage de solides 
° Comparer et ranger des objets selon leur masse 

	° Assembler des formes pour construire un solide
° Reproduire un assemblage de cubes 
° Comparer la masse de 2 objets en utilisant une balance 
	° Les solides  (I)
° Les balances (I) 



	Apprendre à chercher 
	° Résoudre des problèmes de déductions  
	° Organiser une démarche déductive  
° Réinvestir les procédures de résolution  


	° Sudoku animaux  (I) 
° Ludo maths  (I) 

	Rituels pour apprendre à compter °
	° Mémoriser
° Développer les compétences numériques

° Développer le raisonnement et l’attention 
	° Anticiper le résultat d’un déplacement  (avancer ou reculer) 
° Réciter la comptine numérique jusque 30 
° Lire les nombres jusqu’à 30 

° Dénombrer des quantités jusqu’ à 30 

	° Le jeu de la grenouille (G)
° La ronde des nombres  (G) 

° Les 3 nombres cachés (G) 
Livres à compter et à calculer : 
° je cherche les nombres dans l’art 
° dix fois dix 

° Crocs, griffes et cornes 

° Les lapins savent compter 
° 10 petits ouistitis 




