Fiche cours

Programmation et étude d'un systeme Technologie

y W
1&%}[? \ Niveau 1 et 2
Y, SEQUENCE

Comment automatiser un portail ? 21
Ce document appartient a :Nom : Prénom : classe :

Comment automatiser un portail ?

Scénario 2

Capteurs Actionneurs
Télécommande (bouton O, bouton F) Portail
Capteur fin de course ouvert (CO) gyrophare
Capteur fin de course fermé (CF)

Scénario 1

* Lorsque |'utilisateur appuie sur le bouton Ouvrir de la téléecommande, le portail s'ouvre (se déplace
vers la gauche)

* Lorsque |'utilisateur appuie sur le bouton Fermer de la télécommande, le portail se ferme (se déplace
vers la droite)

* Le gyrophare clignote toutes les 0,5 secondes:
o deés que la commande du bouton Ouvrir est actionné

o des que la commande du bouton Fermé est actionné
+

+ Le portail doit s'arréter lorsque le passage est complétement ouvert

* Le portail doit s'arréter lorsque le passage est complétement fermé

Portail automatique avec ouverture-fermeture ~ antenne
par telecommande radio

’ + capteurs fin de course
@.
TRt o) [} @ )

| | ,.-_:: Capteur « CF »
A T T e 2 T I T T

SRS 0

Portail -X X

Télécommande
radio

Gyrophare
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Programmation et étude d'un systeme Technologie
Niveau 1 et 2

SEQUENCE
Comment automatiser un portail ? 21
Ce document appartient a :Nom : Prénom : classe :....coocu.
Décrire le fonctionnement
Description du fonctionnement sous forme Description du fonctionnement sous forme
d'organigramme L d'organigramme
ganig Début ganig
DebUt ) Bouton « O » -
’ﬂ< Appuyé ? v
Bouton « O » P ]
Appuyé ? ) Bouton « F » )
S/prog 1 Appuyé ? @)
| ) Bouton « F » . I
Allumer clignotant Appuyé ? - Slprog 2
| | \/ e
Ouvrir portail Allumer clignotant I S/prog 2
- ‘ ‘Slprog 1 1
i e Allumer gyrophare
Capteur « CO » J A el g‘y p
touché Allumer gyrophare
I Fermer portail
) Capteur « CF » Ouvrir portail
touché . - —
B o oo J _—Capteur «CF » |
‘ — apteur « » ~ touché 7
touché
Arréter portail I [
‘ N . Arréter portail
Arréter portail :
Arréter clignotant I
. i Arréter clignotant
— Arréter clignotant S
e Retour début
Retour début —

Chaine d'énergie et chaine d'information du s

. Capteurs finde - tlob
7 course (CO et CF) =r=wrrrrmrrmoreremsasmrsnss e nhﬂmﬂﬂ“‘ﬂ"’""

Position portail 7 " N _ \
Acquérir Traiter | \Communlquer}—:—
Utilisateur AN - - .
. Télécommande | | Interface o Filsde d E;dél;eui;
L + | programmable | | communication
R Al ntenne T
Ehaine (guargle ... Fonetion d'usage
_ Y L S FA, Credisee:
Energie: £ : 4 : ; Ouvrir ou fermer |
Réseau_—.. Alimenter -—Il-‘ Distribuer "—#* Convertir Transmettre ( unpassagede |
\ y | .
Maison 230 v \ e r———— S R R ! voiture
| Cables électriques | | Interface de | Portail ¥ Portail :
o ! puissance I 777777777777777777777777777777 ; :
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Comment automatiser un portail ?

SEQUENCE

21

Ce document appartient a :Nom :

Prénom :

-

Permettre a l'utilisateu
De fermer ou
D'ouvrir portail sans
Se déplacer
g

Technologie — Académie de Toulouse

Description fonctionnelle du systéeme

Fermer un passage extérieur

Portail coulissant

-( Commander a distance

Télécommande radio

Antenne radio

R

.ééfinir la position du portail

Signaler le fonctionnement
du portail

Gyrophare

Gérer le programme

Interface programmable

-

Gérer les actionneurs

O

Interface de puissance

)
)
)
)
)
)
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Programmation et étude d'un systeme Technologie
Niveau 1 et 2

SEQUENCE

21

Comment automatiser un portail ?

Ce document appartient a :Nom : Prénom : classe i.oeennen.

quand ect diqué

Programmation scratch (scénario 2

quand est diqué

ahrix:mv:m aleri‘lx:mlﬂ

répéter indéfininvent

=i portail-coulissant-aluminium toucha?

répéter indéfiniment

répéter jusqu’a o = n ou

basculer sur le costumve contact fermé

mettre GYRO a [

L]
costume suivant

costume suivant

e utnmatique avec ouverture-fer I basculer sur le costunmve gyrophare-éteint

par tElEGOmmandE ] mvettre GYRO jﬂ

LUEDT | et diqué

quand je recois ouvrir quand je recois fermer aller 3 x: E399 v: €D
répéater indéfininvent répéater indéfiniment répater indéafiniment

stop ce script stop ce script

= =i portail-coulissant-aluminium  touché? | glors

basculer sur le costume contact ferme

s

avancer de avancer de ﬂ
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Programmation et étude d'un systeme Technologie
Niveau 1 et 2

SEQUENCE

21

Ce document appartient a :Nom : Prénom : classe :.............

Comment automatiser un portail ?

Programmation scratch (scénario 2

Portail automatique avec ouverture-fermeture
par telecommande

i 8

b T | R |

qllillnd je recois fermer quand je regois ouvrir

stop autres scripts du |utin stop autres scripts du lutin

répéter jusqu'a répéter jusqu'a

 avancer de ﬂ avancer de m

guand je recois fermer quand je recois ouvrir

répéter mdéfmament
si cF = [ alors

avancer de _avancer de

: ...
-
stop ce script "sl:np ce script

4 ‘ i g
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