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	Nom : 
	L’ECRIT

	Prénom :
	Compétence : Maîtriser le principe alphabétique



	Objectif : Différencier dessin$, écriture$, graphisme$, pictogramme$, symbole$ et signe$

	Consigne : J’entoure le$ lettre$.                                            [image: C:\Users\Morgane\Desktop\Ressources 2016-2017_ULIS-école_J.Ferry\Picto-consignes\DirectivesPictos\EncercleNB.gif]

	  a         Q        m     o     ≠   9    G     i  
  z    u    E       ∃      y      &     d    x      f    ∀



	Objectif : Reconnaître et nommer les lettre$ de l’alphabet

	Consigne : Je nomme les lettres de l’alphabet.                                                        

	A
	Z
	E
	R
	T
	Y
	U
	I
	O
	P
	Q
	S
	D
	F
	G
	H
	J
	K
	L
	M
	W
	X
	C
	V
	B
	N

	w
	x
	c
	v
	b
	n
	p
	o
	i
	u
	y
	t
	r
	e
	z
	a
	q
	s
	d
	f
	g
	m
	l
	k
	j
	h

	a
	s
	e
	f
	t
	h
	u
	i
	k
	o
	l
	p
	m
	z
	d
	r
	q
	g
	y
	j
	c
	b
	n
	v
	x
	w



	Objectif : Reconnaître son prénom

	Consigne : J’entoure mon prénom.                                         [image: C:\Users\Morgane\Desktop\Ressources 2016-2017_ULIS-école_J.Ferry\Picto-consignes\DirectivesPictos\EncercleNB.gif]                             

	MOHAMED
PHILIPPE 

NOAM

MAMAN

TOM
PRESCILLIA

MORGANE
NATHAN




	tom

mohamed
noam

nathan

prescillia

philippe

morgane

maman






	Objectif : Savoir écrire son prénom en cursive

	Consigne : J’écris mon prénom                                              [image: C:\Users\Morgane\Desktop\Ressources 2016-2017_ULIS-école_J.Ferry\Picto-consignes\DirectivesPictos\Ecris3NB.gif]

	EN MAJUSCULES
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